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ANALISI DI CONTESTO E OBIETTIVI (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Rileviamo come pandemia, cambiamenti climatici e l'emergere di conflitti mondiali
contribuiscono a sviluppare un clima di sfiducia nel futuro che colpisce maggiormente gli
adolescenti nei quali aumentano le tendenze di sfiducia, smarrimento e depressione.
L'isolamento e la mancanza di socialita vissute durante la pandemia continuano a mostrare
i loro effetti, soprattutto nel bisogno di ristabilire relazioni umane e sociali, trovare nuovi
spazi in cui sperimentare le proprie competenze, essere protagonisti del proprio tempo,
mettersi alla prova in esperienze di partecipazione attiva. Dall’analisi dell’attuale contesto
sociale emerge chiaramente il bisogno di creare spazi di ascolto e dialogo che permettano
di dare importanza alla voce degli adolescenti, modalita di ritrovo positive e stimolanti per
riprendere e curare le relazioni sociali, ritrovarsi e ritrovare la dimensione del proprio ruolo
e della voglia di concentrare energie e talenti in attivita mirate alla crescita personale e alla
condivisione delle proprie passioni e delle proprie emozioni.

Il progetto presentato intende sviluppare il potenziale di creativita e innovazione dei
giovani, espressione dei territori in cui vivono e agiscono, per attivare processi e pratiche
sociali e culturali con l'obiettivo di costruire nuovi immaginari attraverso larte
contemporanea. Lintenzione € quella di unire le pratiche teatrali e i linguaggi
artistici ai processi educativi e alla costruzione di cittadinanze come possibilita di
partecipazione culturale attiva ed esempi di esperienze insostituibili per la crescita e la
formazione dei giovani.

Grazie alle azioni in programma intendiamo accrescere la fiducia in se stessi attraverso
una maggior consapevolezza del proprio mondo interiore, della percezione del
proprio corpo e delle proprie emozioni, dare spazio alla vocazione e ai talenti
della popolazione giovanile, alla partecipazione civica, al riconoscimento del loro
ruolo e alla loro attivazione per creare cosi opportunita generative per
interpretare il cambiamento e mettersi in una diversa relazione con la citta.

Il progetto si inserira nella rete territoriale attiva per prevenire il disagio e il ritiro sociale,
entrando in sinergia con il contesto scolastico e la comunita educante del comprensorio
cesenate.

Grazie all'esperienza maturata in piu di vent’anni di attivita sul territorio, tra progetti nelle
scuole ed iniziative destinate a bambini/e e ragazzi/e, I’Associazione pud avvalersi oggi di




uno spazio stabile dedicato all’arte e alla tecnica teatrale come centro per
indagare e condividere la cultura contemporanea tramite forme e pratiche
plurali, laboratori permanenti di creativita, incontri aperti alla cittadinanza e fondare, a
partire dai linguaggi artistici e creativi, uno spazio capace di aggregare differenti
interlocutori e dar forma a azioni di attivazione e coesione sociale tra pubblico, privato,
terzo settore, comitati di quartiere o informali e semplici cittadini.

Casa di Gesso si situa a San Vittore, frazione del quartiere Valle Savio: uno dei quartieri
periferici della citta, il piu ampio a livello km e il pil popoloso con 18.607 residenti sul
totale di 96.541 abitanti. Nel quartiere sono presenti 5 scuole ma a San Vittore mancano
spazi di aggregazione giovanile e si registra il piu basso numero di spazi verdi (giardini,
verde scolastico, aree sportive); i luoghi attivi che assolvono le funzioni di incontro, ritrovo
e formazione per gli abitanti sono: campo sportivo e Vidia Club. Considerate le poche
opportunita di socializzazione e incontro per le nuove generazioni e la mancanza di
situazioni strutturate e costanti I'obiettivo € di creare uno spazio stabile per le comunita e il
territorio:

e di sperimentazione, aggregazione, ascolto e formazione extrascolastica;

e di stimolo, crescita, fucina di idee e laboratorio creativo attraverso i linguaggi dell'arte;

e catalizzatore della vivacita e potenzialita della periferia invertendo la tendenza a
concentrare in luoghi centrali le attivita culturali e artistiche.

MODALITA’ DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELL'IDEAZIONE DEL PROGETTO (massimo
15 righe, dimensioni carattere 12)

In questi anni I’Associazione ha potuto incontrare i giovani nelle varie attivita organizzate e
all'interno della scuola di teatro e arti sceniche di Casa di Gesso, creando occasioni di
dialogo e ascoltando le richieste e la voce dei giovani, scoprendo sempre di piu
bisogni, difficolta e disagi. Quello che & emerso ¢ il desiderio di creare un percorso
dedicato a loro che potesse coinvolgerli dall'ideazione alla realizzazione e che
permettesse di creare uno spazio di co-creazione artistica rendendolo
partecipanti attivi. Il progetto inoltre prevede la creazione di gruppo di giovani
ambasciatori che si faranno portavoce con i coetanei per attivare strategie di divulgazione
e campagna promozionale sviluppando una comunicazione tra pari, molto piu nutriente ed
efficace rispetto a quella ideata dagli adulti.

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO (massimo 90 RIGHE, dimensioni carattere 12)

In particolare dovranno essere messe in evidenza le modalita di attuazione del progetto dalle quali evincere
le caratteristiche di innovazione e di continuita delle azioni che si intendono sviluppare, nonché I'integrazione
delle esperienze, competenze e risorse presenti a livello territoriale tra pili soggetti ed aree territoriali diverse
in una logica di rete anche con specifico riferimento ai criteri di valutazione di cui al punto 2.7 dell’allegato A)

Casa di Gesso cura e attiva, ogni anno, molteplici progetti in ambito socio-culturale
e formativo a sostegno delle competenze didattiche, senso-percettive,
cognitive e relazionali a favore di ragazzi in eta pre-adolescenziale e
adolescenziale. Indaga e condivide con le nuove generazioni numerosi percorsi con
forme e pratiche plurali, per creare uno spazio in cui ragazze e ragazzi possano
raccontarsi, esprimersi, sperimentare: il teatro e le arti sceniche (scenografia,
drammaturgia, canto, coreografia, ecc.) sono strumento privilegiato di incontro e
conoscenza, luogo di sperimentazione di linguaggi, laboratorio di integrazione e




valorizzazione di specificita; luogo di gioco, di scoperta e di ricerca, di elaborazione di
emozioni e memorie i cui protagonisti si confrontano e crescono in stretta relazione.

Astreo. Imprese artistiche per ragazze e ragazzi ¢ un percorso d'arte performativa
(teatro, drammaturgia, canto e arti sceniche) dove ragazzi/e dai 14 ai 19 anni possano
misurarsi con maestri e discipline contemporanee.

Una scuola per offrire ai giovani I'opportunita di abitare il teatro come spazio dove
corpo, voce e pensieri possono prendere forma, farsi sentire, trasformarsi ed
essere accompagnati nel complesso percorso di sviluppo che intreccia la
percezione di sé con la relazione con l'altro, lo spazio privato con quello sociale,
i saperi con le emozioni. Con l'intento di posare sui ragazzi uno sguardo generativo, di
fiducia e creare un luogo di ascolto, dialogo, espressione: tramite i linguaggi dell’arte
possono essere accompagnati nel delicato passaggio dall'infanzia all'eta adulta che
rappresenta quel momento critico in cui si & chiamati a prendere parte all'azione della vita,
con tutte le difficolta che tale cambiamento comporta.

Astreo € un personaggio della mitologia greca: Titano delle stelle e dei pianeti,
dell'astrologia e del crepuscolo. Astreo come I'attimo tra la scomparsa della luce solare
e l'arrivo della luce degli astri nel buio notturno. Quel momento in cui ci si trova e
smarrisce continuamente: dove cid che si vive € avventura immensa piena di voli e
cadute. Quegli anni dove corpo e voce sono potentissimi e per questo hanno il diritto di
farsi sentire e cosi fortemente andare alla scoperta del sé, dell’altro e del mondo.
Astreo € un’avventura per trasformarsi e trasformare, anche solo impercettibilmente,
noi e tutto I'intorno... mettersi in ascolto e farsi sentire.

Il progetto si sviluppera da gennaio a dicembre 2025 attraverso le seguenti azioni:

- incontri di presentazione e promozione nelle scuole e in contesti frequentati dai
giovani per spiegare le finalita e metodologia ai destinatari genitori, insegnanti, educatori,
associazioni, collettivita;

-creazione di un gruppo di ambasciatori per sviluppare strategie e campagna
promozionale tra i coetanei;

-laboratori, incontri ed esplorazioni in 2 moduli tematici della durata di 3 mesi che si
svilupperanno con lezioni settimanali di 1h30’ da gennaio a maggio 2025 e da settembre a
dicembre 2025. Durante questi incontri i ragazzi e le ragazze saranno accompagnati da
artisti, autrici, sceneggiatori, cantanti....ad esplorare la propria voce, il corpo e il proprio
mondo interiore per dargli forma ed esprimerlo in relazione con gli/le altri/altre.

Gli artisti coinvolti sono:

- attori/autori Isadora Angelini e Luca Serrani di Teatro Patalo;

- danzatrice e coreografa Francesca Pizzagalli/Collettivo Parini Secondo;
- scrittrice Alice Keller/Bompiani;

- cantante, compositrice e direttrice di coro Meike Clarelli/Collettivo di Pratiche
Psicofonetiche

- attori/pedagoghi Nicoletta Fabbri e Pier Paolo Paolizzi

-momenti conclusivi di festa e restituzione per confrontarsi con il territorio con
interventi performativi/installazioni con le quali raccontarsi e portare il loro sguardo sul




mondo. Le restituzioni pubbliche metteranno in contatto le generazioni: il teatro sara
strumento di comunicazione tra genitori e figli, adolescenti e comunita; spazio dove si pud
entrare in contatto con i propri vissuti e dare voce a questioni che potrebbero restare
inespresse.

LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI

- Centro culturale Casa di Gesso in Via Braghittina 879, San Vittore;
- Quartiere Valle Savio - San Vittore;
- Spazi pubblici della citta di Cesena;

NUMERO POTENZIALE E REALISTICO DEI DESTINATARI DELL'INTERVENTO (diretti e indiretti)
E RISULTATI PREVISTI (massimo 15 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Beneficiari principali dell'intervento saranno i giovani del territorio, con particolare
attenzione alla fascia d'eta tra i 14 e 19 anni, ma la presenza del progetto sul territorio
sara a beneficio dell'intera cittadinanza. La proposta di attivita strutturata mira al
raggiungimento di circa 15/25 giovani, ma, considerando le iniziative e le proposte aperte
a diversi interlocutori e il coinvolgimento di diversi target, € prevista una stima pit ampia
di beneficiari, di circa 100 ragazzi/e per un coinvolgimento frontale e altrettanti coinvolti
nella comunicazione e conoscenza dell’iniziativa.

Prevediamo che il progetto possa accompagnare i ragazzi e le ragazze a sviluppare il
valore del sé, del singolo quale parte di un insieme di identita, che porti alla formazione di
cittadini consapevoli e attivi responsabili del comune benessere; sviluppare un pensiero
critico confrontandosi con la realta nella sua dinamicita e con i processi creativi ai quali
partecipano; favorire dinamiche di partecipazione attiva attivando competenze utili nella
promozione del benessere all'interno dei gruppi di appartenenza, a scuola e nel territorio;
aumentare I'empowerment favorendo il protagonismo e creando una rete stabile con la
logica dell’educazione tra pari; creare un luogo di crescita, dibattito e formazione che dia
spazio ai destinatari; sperimentare nuovi linguaggi in ambito artistico e culturale in stretta
connessione con le comunita; creare una rete stabile che coinvolga tutti gli attori che a
vario titolo si occupano di giovani; potenziare attivita educative, formative, artistiche
capaci di coinvolgere le differenti comunita; sviluppare nuove forme di cittadinanza attiva
tra i giovani, attraverso processi di aggregazione e coesione sociale.

DESCRIZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE MODALITA delle COLLABORAZIONI
ATTIVATE PER LA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO

(con soggetti PRIVATI (massimo 15 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Aidoru durante la propria esperienza ormai ventennale di azione sul territorio ha stabilito
una rete di relazioni coesa e solida tra le diverse istituzioni pubbliche e private: enti locali,
istituti scolastici, aziende, associazioni del terzo settore, gruppi informali di cittadini. La
pluralita delle attivita e l'interdisciplinarieta delle stesse hanno permesso in questi anni di
entrare in contatto e coinvolgere le diverse comunita che abitano il territorio con le
peculiarita e caratteristiche che le contraddistinguono, cosi da individuare i loro bisogni,
necessita e desideri.




- Associazioni culturali e sportive, laiche e religiose, del territorio che si occupano
di giovani e gestiscono centri di aggregazione;

- ER.GO. Azienda Regionale per il diritto agli studi superiori dell’Emilia Romagna

- Associazioni Studentesche del Campus di Cesena;

- Campus Universitario di Cesena e di Forli;

- Vidia Club;

- Istituti Scolastici - Superiori di Secondo Grado;

- Teatro Patalo e Collettivo Parini Secondo per la realizzazione dei laboratori di teatro
e danza

DESCRIZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE MODALITA delle COLLABORAZIONI
ATTIVATE PER LA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO (con soggetti PUBBLICI (massimo 15 RIGHE,
dimensioni carattere 12)

| principali soggetti pubblici coinvolti nel progetto sono il Comune di Cesena
—Assessorato alle Politiche Giovanili e Progetto Giovani, le Istituzioni Scolastiche di
ogni ordine e grado del territorio coinvolte costantemente in attivita di formazione e
percorsi artistici con un particolare attenzione agli istituti scolastici superiori del territorio
(Liceo Ginnasio Statale V. Monti, Liceo Scientifico A. Righi, Istituto Tecnico Garibardi — Da
Vinci, Istituto Tecnico Economico R. Serra, Istituto Professionale Versari Macrelli e Liceo
Artistico e Musicale A. Canova). A questi si aggiungono relazioni con Ausl Romagna,
Assiprov e partecipazione al Tavolo Giovani Generazioni dell'Unione dei Comuni Valle
del Savio.

FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE (massimo 10 RIGHE, dimensioni carattere 12):

Il monitoraggio del progetto verra condotto utilizzando metodologie diverse, definite
valutando gli strumenti di rilevazione piu idonei ed efficaci alla raccolta dei dati, qualitativi
e quantitativi, e differenziati in base al target di riferimento (utenti, collaboratori, cittadini,
giovani del territorio, adulti di riferimento). Per un monitoraggio preciso e puntuale, utile a
rilevare periodicamente il lavoro svolto e le opinioni degli utenti, verranno somministrati
dei questionari oppure attivati sondaggi pubblici tramite i canali social per raccogliere
consigli di miglioramento o proposte per nuove iniziative da realizzare. Verra registrata la
presenza alle attivita settimanali e ai momenti di restituzione finale per avere indicatori
numerici precisi.

Saranno realizzate riunioni di verifica e monitoraggio interne al team di lavoro e con le
realta che collaborano al progetto.




