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Capitolo 1: 1l presente

O di cosa parliamo quando parliamo di
gaming
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Oggi il gioco e ovunque

1) Sight, cortometraggio di Eran May-Raz e Daniel Lazo, 2012
https://vimeo.com/46304267

2) Chromaroma, Londra, 2012, di Mudlark
E solo intrattenimento?
https://www.youtube.com/watch?v=Ky NkwFppDM


https://vimeo.com/46304267
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Capitolo 2: il passato
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Il parassita






e |la sua diffusione nel mondo

L’immaginario videoludico prende forma: molto presto, elementi stilistici,
retorici e personaggi iconici del videogioco, da Pac-Man a Mario, diventano
parte della cultura popolare. Poi...

- Amazing Spiderman (da 1:48)
https://www.youtube.com/watch?v=0IfYIF47f1k
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La convergenza culturale

- L’evidenza della convergenza

- L'impatto sulla cultura popolare, che arriva alla parodia, la celebrazione
suprema dello status

- Ibridazione retorica e progetti transmediali

- L'Uomo ragno lo sa meglio di Angelina



Le frontiere contemporanee

- Marketing

- Pubbilicita (in e fuori dal gioco)

- Perché no, la moda?

- Adam Jensen lo sa meglio dell’'lUomo Ragno






Mind Movie (1984), un progetto di Timothy Leary con Keith Haring, David
Byrne (Talking Heads), i Devo, William Burroughs, Helmut Newton. Basato su
Neuromancer di William Gibson e su un approccio psicometrico

o - e
T — e
] .--_'."-gfﬁil‘xx

-
L e e e




Una nuova forma espressiva

Un nuovo linguaggio — qualcuno dice una nuova forma d’arte — con nuove
regole grammaticali. Soprattutto, con nuove potenzialita.

E con testimoni eccellenti... dall’inizio
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La guerra dei droni

Esecuzioni a distanza
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Realta (0) virtuale
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This War of Mine

¥

= —

i
g




Capitolo 3: il futuro?



Giocheremo dappertutto

... € sara piu di un gioco!




Emilio Cozzi, twitter: @emilio_cozzi
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