
Ma che 
lingua parla 

mio figlio?
Comunicare online nel 21° secolo



comunicazione e di espressione del pensiero
costruzione e trasmissione di una cultura



Comunicazione



Emoticons (anni’80)



Emoji (anni’90)





Piccolo 
dizionario
urbano
di
internet







Si gioca solo per divertimento?

Competenza

Ricercare apprezzamento e sentirsi bravi in ​​qualcosa

Autonomia

Desiderio di indipendenza, avere il controllo delle azioni e delle situazioni

Relazione

Online & offline, con amici reali e con personaggi di fantasia



Competizione

• Competizione con gli 
altri

• Sfida con se stessi

Socialità

• Amici reali

• Comunità virtuali

• Aspetti che 
permettono di entrare 
in relazione a fini non 
competitivi

Emozioni

• Ricerca e 
sperimentazione di 
emozioni

• Ricerca di sensazioni 
forti

Benessere

• Relax

• Svago

• Immersione nel gioco

Cosa rende attrattivo un videogame?



Dal virtuale al reale

Floss Dance

Take the L

https://www.youtube.com/watch?v=vzhZVhZLtZA&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=Hu8MZGUdT5E


I gamers sono davvero una 
comunità “piccola”?



Videogiochi & 
Moda
• Afterworld: The Age Of Tomorrow

Balenciaga presenta la stagione 
autunno/inverno 2021 attraverso un videogioco 
ambientato a New York nell’anno 2031.

• Valentino inserisce 20 outfit della collezione 
primavera/estate 2020 e autunno/inverno 
20/21 in Animal Crossing: New Horizon

• Louis Vuitton nel 2019 ha presentato la capsule 
collection League of Legends in collaborazione 
con Riot Games.



Imparare a parlare anche 

parzialmente “la loro lingua” ci 

permette di comprendere meglio 

quello che stanno facendo, di non 

sentirci persi o spaesati durante i 

loro racconti e di farci includere, 

seppur in maniera tangenziale, nel 

loro mondo, diminuendo di qualche 

passo la sensazione di distanza che a 

volte il mondo online ed il gap 

generazionale possono creare.


