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Giochi di ruolo




CIOCHIAMOP S

A partire dal dialogo con le
famiglie, a Bologna si sono
create le condizioni per fare
una proposta coinvolgente

GIOCHI DIRUOLO



TRAMIE

Due ragazzi in ritiro sociale da tempo.

Le loro famiglie che, assieme ad altre, stanno costruendo un nuovo modo di
dialogare e di relazionarsi al proprio interno.

Il desiderio di uscire e incontrare dei coetanei che poco a poco si fa strada.
La paura di farlo davvero.

Un ragazzo che ha visto una persona cara vivere il dolore del ritiro sociale e
poi, lentamente, I'ha vista riemergere, che conosce da vicino I'associazione

ed é disponibile a mettersiin gioco.

Un amico pronto a seguirlo, entrambi esperti di giochi di ruolo.

Un gruppo di quattro giocatori che nasce quasi naturalmente, ospitato
presso la Casa di Tina, e che in breve tempo diventa autonomo.

Quattro amici che amano giocare assieme.



CROVIGL]

GRUPPI DI PAROLA PERADOLESCENTI

In un contesto profondamente
competitivo e basato sulla
performance, per molti giovani
relazionarsi conipropri coetanei
sta diventando uno scoglio
insormontabile.
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IL FILO CONDUTTORE

Uno spazio dedicato alla
connessione tra coetanei, all’interno
del quale la condivisione é facilitata
dalla presenza di uno psicologo
dell’associazione.

Un ambito esplicitamente privo di
richieste prestazionali, in cui
sperimentarsi e sperimentare
liberamente la relazione diretta tra
pari, a cominciare dal dialogo.
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