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‘Pes la realizzazione del progetto il soggetio richiedente si avvarrd della collaborazione di due
mm.mre cooperative che operano sul territorio neli’ambito della gestione di centri giovanili e
ﬂn ppi socio educativi:

r

;- Le Macchine celibi Soe.Coop.

» LaCarovana O.N.L.US.

*-’\-‘fﬁi‘.ﬂ"ﬁ DISTRETTUALE DI REALIZZA NE DEL PROGETTO (indicare un solo ambito)
*1);5!1‘«.(% di San Larzare di Savena

HITOLO PROGETTO: INTERFACCE SOLIDALI

I%\ ALISI DI CONTESTO. ESPERIENZA NEL SETTORE E OBIETTIVI {massimo 30 riche
EmM‘dch :bg

1
iLa coliaborazione pluricnnale fra i soggetti proponenti, operanti nel Distretto di San Lazzaro dif
Savena, ha consentito di condividere analisi dei bisogni. metodologie ed ipotesi pmgenuah,'
permettendo di individuare - trasversalmente ai vari territori e tramite la sinergia delle specifiche
competenze deil soggetili promotori - diversi livelli di azione. I proponenti partecipano inoltre al
Tavolo Politiche Giovanili del Distretto di San Lazzaro, collaborando con gli Enti Pubblici
{(Regione, Comuni, Asl) al perseguimento degli obiettivi che negli anni sono stati condivisi al suo
interno. In particolare la presente proposta ¢ da intendersi come proseguimento coerente di un
percorso gia sviluppate, a partire dall’anno 2010 ad oggi , con i progetti “Wanita, ragazze al
ceniro”. “Login”, “Lp-Legalitd e Polis”, “Hotspot - Punto di interconnessione™ . “Biblioteca
\Babele — partiamo da un libro come asse di innumerevoli relazioni”, “Pro-Muovi”, “Same
Same...But a Different, diversamente ma insieme ¢ R=evoL. <ution)) (realizzati con il contributo
di L.R. 14/08), che hanno creato una fortissima ricaduta di presenze e pro positivita all’interno
dei ceniri giovanili e dei gruppi sociali coinvelti, Analizzando il contesto sociale ci rendiamo
conto di quanto sia ancora necessario lavorare stimolando la promozione di una societa inclusiva ed
cvoluta, realizzando azioni atte a favorire la partecipazione alla vita sociale e culturale. Creare
coesione attraverso percorsi in cui condividere idee, contenuti, esperienze; lavorando sul
rafforzamento dei iegami e della capacita di lavorare in gruppe ma anche dello sviiuppo deiie
competenze personali. Utilizzeremo metodologie cooperative, che incidano sugli atteggiamenti dei
giovani all’interno della loro dimensione sociale e laboratori atti a promuove I'educazione alle
nuove tecnologie e ai social media, in quanto fondamentali strumenti per la rielaborazione creativa
di contenuti ed esperienze, passando da un utilizzo passivo ad uno attivo ¢ consapevole Il progetto
st sviluppera all’interno dei centri di aggregazione giovanile di Pianoro, Ozzano e nei gruppi sociali
del Distretio di San Lazzaro di Savena: luoghi in cui incontrarsi, in cui trovare opportunitd di
crescita sia umana che culturale sviluppate attraverso il coinvolgimento attivo dei ragazzi stessi,
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nell’organizzazione di attivitd finalizzate alla socializzazione e al confronto tra pari. Si vuole
rispondere ad un bisogno rilevato dagli operatori ¢ condiviso dai servizi operanti sui territori
coinvolti: la necessita di imparare a stave insieme, di accogliere le istanze dell’alfro con rispefio,
di abbattere stereotipi, di sviluppare il senso critico e di analisi, di essere ciftadini consapevoli ¢
partecipativi, di essere giovani evoluti non solo tecnologicamente ma anche nei pensieri e nelle
azioni.

MODALITA DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELL’ IDEAZIONE DEL
PROGETTQO {massimo 15 riche dimensione 12)

I destinatari saranno coinvolli attivamente nella progettazione delle attivita attraverso lavori di
gruppo che prevedano: una analisi condivisa degli obiettivi ¢ delle strategie di raggiungimento
dell’obiettivo; la conoscenza e consapevolezza del proprie ruolo nel gruppo di lavoro,
consapevolezza delle proprie competenze e di quelle che possono acquisire attraverso il percorso,
sviluppare nuove sinergie che permettano una maggiore condivisione nel territorio. Questo
processo sara facilitato dalla rete degli operatori delle realta proponenti attraverso attivita
relazionale strutturate (incontri, workshop, laboratori, gruppi di lavoro) ma anche informale nella
dimensione quotidiana con gli utenti dei servizi gestiti o nella condivisione di esperienze funzionali
al raggiungimento dell’obiettivo (es. uscite di approfondimento, giornate di gioco collettive) e alla
coesione del gruppo. Fare esperienza di conoscenze, fatti e abilita avvicina i giovani al mondo
reale e gli consegna degli strumenti per affrontario sempre piit aufonomamente, questo
learantir@ una maggiore predisposizione alla partecipazione, in quanto saranno parte attiva di
una progettualitq comune e riconosceranno la propria appartenenza ad una comunita di
apprendimento in cui saranne interconnessi, in cui potranno esprimere e sperimentare le
proprie capacita e in cui tesiare le proprie auionomie. Quesia modalita é imporiante per
sostenere la motivazione ad apprendere e nel mantenersi in relazione.

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO (massimo 90 righe dimensione carattere 12).

In particolare dovranno essere messe in evidenza le modalita di attuazione del progetto dalle quali
cvincere le caratteristiche di innovazione delle azioni che si intendono sviluppare. nonché
I"integrazione delle esperienze, competenze e risorse presenti a livello territoriale tra pitt soggetti ed
aree territoriali diverse in una logica di rete anche con specifico riferimento ai criteri di valutazione
di cui al punto 2.7 dell’allegato A)

Fase a: coordinamento operatori — gruppo di lavero Incontro e coordinamento operatori per
concordare una linea educativa comune, condivisa anche con 1 Servizi di riferimento -
Calendarizzazione delle azioni. verifica e mantenimento delle condizioni di lavoro dalla scrittura
del progetto ed eventuale modifica all’articolazione progettuale

Fase b: laboratori/corsi/stage/eventi attivati su tre gruppi di lavoro

1.Centri Giovanili Arci Ozzane: Con il presente progetto si intende puntare l'attenzione sulla
valorizzazione delle singole individualita dei giovani in relazione alla collettivita, intesa come
patrimonio da “educare™ in particolare sul versante della memoria storica, anche (ma non solo)
attraverso momenti di partecipazione attiva alla vita sociale e culturale del territorio, come, ad
esempio, le letture in pubblico in occasione delle giornate celebrative istituzionali a Ozzano
dell'Emilia. Questo anche in un'ottica di stimolo a comportamenti corretti ¢ alla presa di coscienza
delle proprie possibilita, nonché del senso di appartenenza alla societa e al territorio in cui crescono
i giovani stessi. Per mezzo di un percorso/laboratorio di lavoro a tappe nel periodo




ottobre/novembre 2019 — giugno 2020, ci si propone di “consapevolizzare™ i ragazzi partecipanti al
progetio riguardo a tematiche inerenti la memoria storica. A tal fine, nella prima fase del
laboratorio, saranno programmate all'interno del CAG di Ozzano visioni aperte a tutti i giovani di
video/documentari/film tematici per favorire la ritlessione e I'approfondimento. In seguito verranno
pianificate mostre temporanee aperte al pubblico, sempre all'interno dei locali del CAG. in cui
saranno esposti alla cittadinanza materiali fotografici e video realizzati dai e con i ragazzi nel corso
degli anni durante le numerose passate attivita legate alla memoria storica (videointerviste a ex-
partigiani del territorio. fotografie e video di viaggi educativi a Mauthausen, immagini legate a
eventi e celebrazioni istituzionali con la partecipazione dei ragazzi dei CAG).Successivamente,
saranno organizzati momenti di incontro presso il CAG con i giovani protagonisti delle esperienze
passate, per un confronto diretto utile alla preparazione dei ragazzi partecipanti al laboratorio
all'uliimo step. La iase [inale del laboratorio comsistera nella partecipazione di un gruppo
selezionato di giovani che hanno seguito il laboratorio al Viaggio della Memoria all'ex campo di
concentramento di Mauthausen ¢ di Gusen (tre giorni nelle prime settimane di maggio 2020) e in
altri momenti successivi di restituzione dei materiali foto/video prodotti (letture, mostre
fotografiche, proiezioni).

2. La Carovana Onlus: Attivazione di percorsi di responsabilizzazione e di cittadinanza attiva
con gruppi di adolescenti del territorio. Formazione di gruppi informali con passaggio di
strumenti volti all’incremento delle capacitd organizzative nella costruzione di eventi
all’interno della propria comunita. Lavoro interatiivo con la rete dell’associazionismo
territoriale sulla promozione del benessere diffuso, rafforzamento dell’inclusione sociale, dei
pari diritti e del rispetto delle differenze. Formazione di “peer educators” territoriali.

Obiettivi : qumentare le “skills” in gruppi informali target composti da ragazzi e ragazze del
territorio, costruire momenti sociali ed aggreganti all’interno della propria comunita, formare degli
“educatori pari” capaci di trasmetiere elementi di partecipazione, inclusione sociale, legalita e
benessere sociale ad altri ragazzi e ragazze del loro territorio, sia nelle realta formali
(associazionismo) che nei C.A.G. e nei gruppi di strada; avere un’attenzione particolare nel
coinvolgere anche ragazze in un graduale percorso di incremento del protagonismo femminile;
rafforzare il lavoro di rete intergenerazionale nell’associazionismo locale e le sinergie fra le realta
territoriali esistenti. La coop “La Carovana Onlus” nasce nel 1982 specializzata nel lavoro di strada
con adolescenti negli allora cosi detti “quartieri a rischio”, ¢ da 10 anni accompagna ragazzi e
ragazze di questo territorio a lavorare sui campi confiscati alle mafie. Le fasi del percorso:
Attraverso incontri con esperti, formazione del gruppo target per diventare a loro volta “peer
educators™ verso altri adolescenti. (settembre 2019-novembre 2019); Verra accompagnato nelle
diverse realta giovanili del territorio (sia a gestione AzUsl che comunale), per trasmettere il loro
sapere sull’inclusione e la cittadinanza giovanile attiva ad altri “pari” (novembre 2019-marzo
2020); Si sperimentera nella costruzione di un evento di medie dimensioni (100 partecipanti) in
stretta collaborazione con diverse realta dell’associazionismo, fra cui le signore di terza eta del
“Tavolo della Pace” (aprile 2020); Si concludera con la costruzione di un grosso evento giovanile
territoriale, coinvolgendo possibilmente tutte le realta incontrate. Un torneo giovanile di calcio
misto di genere e di etd “Dai un Calcio alle Mafie”, dove non sono previsti i falli e le scorrettezze,
auto regolamentato dai giovani attraverso il fair play e |'auto-arbitragio. Saranno supportati in
questo evento da almeno due polisportive storiche “Lo Sporting Pianorese™e “L’Ozzanese Calcio”.
cost come dalla Uisp, da Libera (prov Bo) e da “Avviso Pubblico”(maggio 2020)

3. Centro Giovanile Pianoro Factory (Le Macchine Celibi Soe.Coop.)

TAG Tribe, & il garden dei talenti che si occupera di STEM, si riunird con appuntamenti
settimanali gratuiti, in cui per due ore la settimana i ragazzi avranno il supporto di un Mentor e
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gruppo di apprendimento “learning by doing” ma anche “leaming by thinking”.
{rii‘isa:e;zgi,aw" discutendo con gli aliri. Non v'é azione, ma soprattulto non v'é pensiero. senzal
imotivazioni. interessi. passioni “learning by loving™! Si decideranno i progetti da sviluppare
linsieme. in gruppo. Forniremo loro degli esempi per stimolare le idee, li incoraggeremo a
sperimentare diversi materiali, mettendone a loro disposizione una buona varieta (kit arduino,
Sensor, raspberry pil, m-bot. stampante 3d, lego we do). Daremo pia imporianza al processo che
al prodotto, partendo dalle basi della programmazione con Scratch 3.0 per arrivare a Python
¢ Unity e alla stampa 3D. Non sara un laboratorio di coding ma un talent garden. una Tribu. ad
appuntamento settimanale in cui sviluppare progetti comuni e che via via si muova autonomamente
e si raduni anche senza il supporto dei Mentor. Obiettive principale ¢ creare una rete sociale e
aggregante intorno all'utilizzo delle teenologie che tenga conto del ruole di tutti nel gruppo e
che consenta ai ragazzi di spostare Pattenzione, dallo stimolo di appagamento che i ragazzi
trovano nell’uso dei media attraverso la dilatazione dei tempi, che sono necessari per la
progettazione, restituendo valore al rapporto tra pari off-line. Per la iGeneration, 'on-line e
[ ‘off-line non sono mondi separati, sono semplicemente situazioni differenti all'interno delle quali
cnlivare in contallo con gli aimici ¢ i pari. 1 ragazzi devono pero, avere avuto il tempo di sviluppare
competenze personali adeguate. senza cadere nell’uso problematico di questi strumenti, assegnando
loro una giusta dimensione e dei tempi di consumo meno rapidi. Fasi progettuali: costruzione del
gruppo ¢ condivisione delle regole, basi della programmazione, brainstorming progettuale e
suddivisione dei lavori a cadenza mensile, condivisione dei risultati e apertura del gruppo alla
cittadinanza altraverso hackaton day in cui incontrare altii gruppi di lavoro ¢ aprire nuove
collaborazioni. Svolgimento: Nel periodo gennaio 2020 a luglio 2020 la Tag Tribe si incontrera
per 25 giornate di due ore "una. 1 progetti svolti saranno condivisi in rete.
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Fase ¢: raccolia materiale prodotto, condivisione e restifuzione dei tre gruppi di lavoro
Raccolia dei materiali prodotti dai tre gruppi di lavoro - Organizzazione del materiale - Messa in
rete del materiale raccolto - Creazione di eventi per la promozione /valorizzazione delle attivita
realizzate all'interno del territorio distrettuale e provinciale.

Fase d: rendicontazione e relazione finale Incontro operatori per redazione della relazione
conclusiva del progetto e la rendicontazione economica.

LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI

Centro Giovanile Pianoro Factory, Centri Giovanili Arci Ozzano e Ponte Rizzoli, Territori di
Ozzano dell’Emilia e Pianoro all’interno di eventi pubblici (Sala Primavera Arci di Ozzano
dell kmilia, Palazzo della Cultura di Ozzano dell’Emilia. Biblioteca Comunaie di Ozzano
dell’Emilia) . Impianti Sportivi della “Sporting Pianorese™, Scuole medie e superiori del distretto di
San Lazzaro di Savena, Luoghi di aggregazione dell’associazionismo locale del distretto di San
Lazzaro di Savena, Eventi pubblici calendarizzati dai singoli comuni del distretto di San Lazzaro di
Savena.

NUMERO POTENZIALE DESTINATARI DELL’INTERVENTO (diretti e _indiretti) E
RISULTATI PREVISTI (MASSIMO 15 RIGHE)

1l progetto si pretigge di coinvolgere ragazze e ragazzi di eta compresa tra i [1 e i 19 anni nella
elaborazione, consapevole ed informata, di una serie di incontri, laboratori ed eventi pubblici in cui
rappresentare i giovani metterli in relazione con il contesto territoriale in cui sono inseriti.




Attraverso questo percorso innescare quel meccanismo virtuoso in cui i giovani stessi diventino
promotori di azioni verso loro coctanei, coinvolgendo indiretiamente alivi giovaii.

Si prevede di coinvolgere circa 200 minori nelle attivita laboratoriali (destinatari diretti) ed un
numero considerevolmente maggiore circa 1000 persone in relazione agli eventi pubblici che si
verranno a definire (destinatari indiretti). Risultati previsti: Consolidare un atieggiamento critico e
consapevole. Istituire una modalitd di collaborazione permanente tra centri giovanili e realta
operanti nel settore educativo del distretto. Supporto e Formazione di giovani adolescenti per
favorire Ia diffusione sul proprio territorio di pratiche di cittadinanza attiva. Promozione di azioni
di protagonismo giovanile all’interno della propria comunita. Permettere ai giovani coinvolti di
esprimere ia loro creativila e raggiungere 1 coetanei con contenuli ad alta valenza culiurale. Creare
nel Distretto un “Dojo Informatico”™. con formazione costante sulle Nuove Tecnologie di cui i
giovani siano promotori e fruitori, ad accesso libero e gratuito.

INDICAZIONI DELLE RETL DELLE SINERGIE E DELLE COLLABORAZIONI ATTIVATLE
(con sogeetti privati e/o pubblici) (massimo 30 riche)

Arcit Ozzano, Carovana Onlus, Coop. Le Macchine Celibi, Unione delle Valli Savena Idice,
Distretto di San Lazzaro di Savena, Azienda Ausi, Servizio Ussi Minort Pianoro, Sporting
Pianorese. Ozzanese Calcio™ Uisp, Libera Bologna Avwviso Pubblico, Istituto Parri. ass.
Piantiamolamemoria, Universita di Bologna Scienze della Formazione, Istituto comprensivo
Pianoro, Ass. Tavolo Per la Pace, Coder Dojo Bologna, Coder Dojo Pianoro, Opificio Golinelli,
Fossolo Gaming, Retro Academy. Django Girls, FabLab Bologna. In particolare in tre soggetti
proponenti e fe sinergie che instaureranno saranno volie a vantaggio di tultl 1 ragazzi dell”Unione
dei Comuni Svena Idice, lavorando insieme con incontri periodici coordinati, per creare maggior
coesione e maggiori opportunitd per un territorio molto vasto ed eterogeneo.

DATA PER L"AVVIO DEL PROGETTO (non prima del 1° settembre 2619)
1 SETTEMBRE 2019

TERMINE DI CONCLUSIONE DEL PROGETTO (entro il 31/8/2020 SENZA POSSIBILITA
DI PROROGA)

31 luglio 2020




FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE (massimo 10 RIGHE):

I monitoraggio avverra attraverso incontri di lavoro tra soggetti proponenti: inizio. meta progetto e
fine progetto. Verranno verificate I'andamento, 'aderenza del progetto alla scrittura originale,
eventuali aggiustamenti a seconda delle osservazioni riportate e verifica del raggiungimento degli
progetto e relazionato ai coordinatori attraverso incontri programmati. Al termine del progetto sara
raccolto il materiale prodotto e stesa la relazione sulle diverse azioni che compongono il progetto.

A) CONTRIBUTO RICHIESTO ALLA REGIONE
(massimo il 70% del costo del progetic) curo 7800,00

B) COPERTURA DELLA SPESA RESIDUA (INDICARE LA/E QUOTA/E A CARICO DEL/DEI
SOGGETTI FINANZIATORI

Soggetto proponente:
ARCI OZZANO: 1000.00 €

Altri cofinanziatori :

CAROVANA O.N.L.U.S.
1600.00 €

COOP. LE MACCHINE CELIBI
1000.00 €

Spese previste per la realizzazione di progetto 10,800 Euro

CENTRI GIOVANILI OZZANO (Arci Ozzano) 3600 euro

ORGANIZZAZIONE E SEGRETERIA 1000.00€
PROMOZIONE. grafica ¢ stampa 100,00€
LABORATORIO:

Costo operatore per lavoro territoriale: (21,47 euro x 36h) 772.92€




TRASFERIMENTI/ SOGGIORNI 1650.00€

MATERIALE DI CONSUMO, SIAE 7708 €

Carovana Onlus 3660 curo

Organizzazione e segréteria: 150,00 €
Promozione:
- Grafica (cartacea, web), stampa manifesti e pieghevoli 300,00 €

Labhoratorio:

Costo esperti formatori per peer (40 € x 20 H + 5%) 840.00 €

Costo operatori per lavoro territoriale(22 € x 45 H +
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Eventi :

Costo operatori per costruzione medio evento
e erosso evento / animazione finale (22 € x 20 H + 3%)

Iniziative Collaterali ¢

- Rimborsi spase per trasferimenti. presentazioni 150,00 €
- Materiali di consumo 158,50 €
- Stampe materiali fotografici x mostra 230,00 €

- Premi per evento finale 270,00 €

Centro Giovanile Pianoro Factory - Coop Le Macchine Celibi 3600 eureo
h 1

gt:| 1000

Organizzazione, coordinamento, segrete

Spese di promozione pubblicitaria (grafica, ufficio stampa ¢

diffusione on-line ) 100
stampa materiale pubblicitario cartaceo 100

Docenze e tutoracsio

A
-2
A

Tutoragoio TAG TRIBE (25 ciornate x 2h) tot 50 h

Mentor informatico da gennaio 2020 a luglio 2020 (235 giornate x
2 h) tot h 50

1875
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