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AMBITO DISTRETTUALE DI REALIZZAZIONE DEL PROGETTO
APPENNINO BOLOGNESE

TITOLO PROGETTO
LA STANZA DELLE MERAVIGLIE. LE STORIE CHE CAMBIANO IL MONDO

ANALISI DI CONTESTO, ESPERIENZA NEL SETTORE E OBIETTIVI

Contesto: le recenti scoperte delle neuroscienze (Steinberg, 2014) hanno messo in luce che in
adolescenza si verifica un picco di plasticita neuronale, che comporta una straordinaria capacita di
apprendimento: & un momento di enorme ricchezza e potenzialita, in cui davvero si gettano le basi
concrete dell’individuo, e dunque anche del futuro della comunita. Paradossalmente, le azioni
politiche su questa fascia d’etd sembrano improntate “solo” al recupero degli allarmi, e non a fare
leva su queste risorse, rischiando di escludere azioni pensate per il benessere, la
responsabilizzazione, la loro inclusione reale nella societa. || Comune di Marzabotto ha da poco
sottolineato il proprio impegno nei confronti dell'adolescenza aprendo un Consiglio comunale dei
ragazzi e delle ragazze, fonte di consapevolezza e impegno civico. A questa risorsa, e direttamente
collegata, si aggiunge la vivacita e I'entusiasmo di alcune docenti della locale scuola secondaria di
primo grado, che pud essere ottima scintilla per una nuova possibilita.

Esperienza nel settore: dai primi anni 2000 Hamelin progetta e gestisce sul territorio nazionale
attivita con e per adolescenti in collaborazione con biblioteche, scuole, comuni, altre associazioni,
liberi professionisti di diversi ambiti. Si ricordano qui il progetto Xanadu, vincitore del Premio del
MiIBAC- Centro per il Libro, i tanti progetti regionali in Emilia Romagna, Sardegna, Lombardia 2015,
Puglia, Umbria. Le pratiche hanno uno specchio nella rivista scientifica omonima e sono state
premiate in diversi contesti. Gli operatori collaborano da anni anche con la Facolta di Scienze della
Formazione dell’Universita di Bologna e di Milano, con '’Accademia di Belle Arti di Bologna, con il
Centro per il Libro e la Lettura.

Obiettivi: condividere con diversi soggetti educativi un percorso di aggiornamento e
riconoscimento dei cambiamenti antropologici, culturali e sociali, in particolare negli stili di vita
degli adolescenti; offrire ai preadolescenti attivita socio culturali di qualita valorizzando le realta
gia esistenti e gli interventi positivi in atto, incoraggiando attivita di peer-education incentrate sul



piacere intellettuale ed emotivo dello scambio e condivisione di conoscenze e del confronto tra
diversita; metterli in relazione con coetanei fisicamente lontani attraverso un apposito sito;
proporre una fruizione diretta e guidata della cultura, vista anche come importante strumento per
favorire lo sviluppo di condizioni di partecipazione, protagonismo e di cittadinanza attiva; favorire
una mentalita aperta e pronta allo scambio, una maggiore consapevolezza di sé e degli altri, delle
proprie passioni e del proprio ruolo sociale e dellassunzione di responsabilita che comporta;
allestire uno scaffale condiviso ideale coi migliori libri e film per adolescenti.

MODALITA' DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELL'IDEAZIONE DEL PROGETTO

Condivise le idee di base, la struttura generale e il metodo con alcune docenti della scuola media,
si vuole procedere ad incontrare anche i rappresentanti del Consiglio dei ragazzi e delle ragazze, e
della biblioteca comunale, per adattarle al meglio al contesto, a partire da potenzialita e criticita.
Il progetto prevede infatti una prima fase teorica, di confronto diretto, con un breve corso di
aggiornamento per adulti che si occupano di ragazzi, aperto anche ad altre figure come educatori,
servizio civile, genitori, il personale di tutte le biblioteche dell'Appennino, sull'immaginario
giovanile e i prodotti culturali dedicati, e con conseguente riflessione comune sulle modalita
pratiche di lavoro. La fase metodologica e la scelta dei testi su cui lavorare nel dettaglio verra poi
condivisa con gli operatori locali, che porteranno il loro sguardo e le conoscenze sulla situazione
locale per limare al meglio le azioni.

Per questo sono previsti incontri diretti e scambi a distanza, anche con l'inserimento degli
operatori locali all'interno di una gia attiva rete nazionale di esperti che si scambiano consigli e
commenti su testi e modalita di lavoro. La fase di costruzione dello scaffale con i migliori testi per
adolescenti verra totalmente negoziata con i giovani, sia per quanto riguarda le modalita di
realizzazione che di promozione tra coetanei e sul territorio.

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO

La stanza delle meraviglie si inserisce come sezione speciale del progetto nazionale Xanadu, in
modo da poter approfittare di una solida struttura gia a disposizione, e di inserire i ragazzi e le
ragazze di Marzabotto in una visione pil ampia, fatta anche di confronto con coetanei lontani. E
infatti un progetto di promozione culturale per adolescenti che da anni sta proponendo nuove
modalita di interazione tra cultura e giovani, e che & oggi riconosciuto come primo punto di
riferimento nel settore, come dimostra anche il Premio del Ministero dei Beni Culturali come
miglior progetto di promozione della lettura. Col tempo ha ampliato le proprie attivita, sotto
un'unica cornice che comprende oggi laboratori di lettura, cineforum, incontri con l'autore,
esperienze di peer-education, un sito di interazione a distanza tra giovani che conta oltre 500.000
accessi annui (www.progettoxanadu.it ). Tramite il Centro per il Libro e la Lettura & stato ora scelto
come sperimentazione a Bari, a Sassari, a Palermo.

La convinzione alla base & che le “finzioni” non sono solo occasioni piacevoli per evasioni
immaginarie, ma cambiano il nostro modo di capire il mondo e di modificarlo, in particolare per chi
& nell’eta cruciale della scelta della propria identita: leggere, declinato in ogni direzione possibile,
dalla piu classica a quelle che comportano un uso consapevole delle tecnologie, & un atto
fondamentale perché porta inevitabilmente ad una ricerca di senso, di sé e del mondo.
Per questo abbiamo individuato la scuola come luogo centrale, in cui far confluire competenze,
conoscenze, passioni dei giovani, con attivita laboratoriali e di peer-education che abbiano al




centro i linguaggi dell'arte e della comunicazione.

Il progetto prevede i seguenti passaggi:

- Coordinamento: & fondamentale per la costruzione della rete che il personale delle varie agenzie
educative condivida le modalita di lavoro e sia coinvolta nei diversi passaggi.

— Acquisto e organizzazione materiali: verranno stilate e organizzate tematicamente selezioni di
testi, creando scaffali condivisi con libri, fumetti, film, videogiochi.

--Allestimento sito internet con gli stessi materiali, avvicinati a molti altri perché si creino rimandi e
collegamenti tra storie e tra diverse arti, persone, punti di vista.

--Incontri di aggiornamento per adulti che lavorano con gli adolescenti (insegnanti, bibliotecari,
educatori...) sui cambiamenti negli stili di vita, 'uso delle tecnologie, i temi emergenti, i prodotti
culturali specifici di questi anni, anche in ottica di sostegno all’azione educativa. Lobiettivo non &
solo formativo, ma anche diretto a rafforzare la rete tra risorse educative del territorio.
--Coinvolgimento dei giovani in laboratori culturali, a partire dal gruppo classe e con la
collaborazione dei docenti che hanno seguito il corso di aggiornamento. Obiettivo di questi incontri
e sviluppare nuove competenze e condividere passioni, ma anche pensarle in ottica di una
proposta di allestimento di uno scaffale ideale per giovani.

--Produzione di materiali basati sulla condivisione di competenze e passioni: ogni giovane scegliera
quale libro, film, musica, videogioco proporre agli altri, e la modalita di esposizione.
--Pubblicazione dei materiali. Le storie proposte verranno rese pubbliche nei luoghi scelti e in rete,
sullapposito sito, perché il progetto abbia un rilancio ampio e basato sul tamtam dei giovani.

A tenere insieme tutto, e a rilanciare verso l'esterno (altre citta, altre esperienze) c'& una
piattaforma virtuale dedicata a giovani e cultura, che si pone come uno dei primi esperimenti
italiani nel settore, luogo utile sia per gli utenti diretti che per adulti in cerca di modalita didattiche
o educative alternative a quelle tradizionali, e che potrebbe di conseguenza farsi format e dunque
strumento agile di radicamento, riproducibilita e continuita.

LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI
I.C. Marzabotto — Scuola secondaria G. Dossetti (referente prof Giulia Pancani)

NUMERO POTENZIALE DESTINATARI DELLINTERVENTO (diretti e indiretti)

Diretti: verranno coinvolti direttamente circa 150 ragazzi; ai ragazzi si aggiungono gli adulti che
operano con loro (insegnanti, bibliotecari, educatori).

Indiretti: coetanei dei ragazzi coinvolti, insegnanti e bibliotecari, attraverso i materiali resi
disponibili nei luoghi di aggregazione, e utenti del sito, circa 4000.

INDICAZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE COLLABORAZIONI ATTIVATE

Xanadu ha creato una serie di reti sul territorio regionale e poi nazionale, che confluiscono in un
unico coordinamento che mette insieme e rilancia a centinaia di adulti che operano con gli
adolescenti (insegnanti, bibliotecari, educatori, artisti, esperti, siti, blog, festival) le attivita e i
materiali prodotti. Per esempio la creazione delle bibliografie multimediali, base e cornice del
lavoro di tutto I'anno, é frutto di uno scambio di letture, commenti, confronti che si prolunga da
giugno a ottobre, e si pone anche come importante aggiornamento per tutti i professionisti
coinvolti. In questo caso punto di partenza sara la scuola media.



Xanadu ha attivato collaborazioni anche con il Centro per il Libro e la Lettura e I'Associazione

Italiana Dislessia.

DATA PER LAVVIO DEL PROGETTO

1 ottobre 2019

TERMINE DI CONCLUSIONE DEL PROGETTO

30 giugno 2020

CRONOPROGRAMMA

AZIONI

Oott

Nov

Dic

Gen

Feb

Mar

Apr

Mag

Giu

coordinamento

acquisto e
organizzazione titoli

Sito internet

confronti e corso di
aggiornamento

laboratori
propedeutici

Produzione di
materiali

Condivisione dei
materiali

FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE

Valutazione in itinere:

- schede interne di valutazione delle singole azioni
- incontri periodici di verifica con gli adulti e gli enti coinvolti

- Quantita e qualita di accessi al sito

-confronto con i ragazzi coinvolti

Valutazione ex post:

-questionario di gradimento per i ragazzi

- incontro finale di verifica con gli adulti e gli enti coinvolti

- Esame degli indicatori statistici (contatti sul sito, presenze ai laboratori, prestiti in biblioteca...)
- Quantita e qualita dei laboratori pomeridiani




BILANCIO

A) CONTRIBUTO RICHIESTO ALLA REGIONE Euro 4000
(massimo il 70% del costo del progetto)

B) COPERTURA DELLA SPESA RESIDUA Euro 2000

Soggetto proponente: Euro 1000
Scuola Euro 1000

SPESA PREVISTA PER LA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO: euro 6000

personale 5100
Viaggi 400
beni di consumo 500

Luogo e data

13/6/2019

Il Legale Rappresentante






