IL GIRASOLE
COOPERATIVA S0CIALE

Allegato 1.2)

SCHEDA-PROGETTO PER PROGETTI A VALENZA TERRITORIALE PER ATTIVITA DI SPESA
CORRENTE PROMOSSI DA SOGGETTI PRIVATI SENZA FINI DI LUCRO RIVOLTI A PREADOLESCENTI
ADOLESCENTI — PUNTO 2.1, LETTERA B. DELL'ALLEGATO A) ANNO 2019

SOGGETTO RICHIEDENTE
Cooperativa Sociale IL GIRASOLE

AMBITO DISTRETTUALE DI REALIZZAZIONE DEL PROGETTO (indicare un solo ambito)
Modena (Area Nord)

TITOLO PROGETTO

Happen Free Play 2.0

ANALISI DI CONTESTO, ESPERIENZA NEL SETTORE E OBIETTIVI (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere
12)

Analisi del Contesto

Il progetto Happen Free Play 2.0 nasce dal desiderio di proseguire in maniera piu
strutturata un'esperienza appena trascorsa di coinvolgimento in attivita ludico-ricreative e
di aiuto allo studio per ragazzi tra gli 11 ed i 19 anni residenti nel quartiere Crocetta-Sacca
(Area Nord). Molti di questi ragazzi, infatti, vivono in contesti di svantaggio economico-
sociale: presentano diverse difficolta nello studio e non sono inseriti in alcun circuito
sportivo e/o ricreativo dove poter socializzare e trascorrere il proprio tempo extrascolastico.
Spesso trascorrono il proprio tempo libero in giro mettendo in atto condotte devianti ed
entrando in conflitto con i residenti o gli esercenti del quartiere. Si tratta per lo piu di
ragazzi di seconda generazione, nati in italia e figli di immigrati e di stranieri giugnti in italia
da pochi anni/mesi con una rete sociale poco sviluppata. Da qui la necessita di individuare
un luogo che possa rappresentare per loro un punto di riferimento in particolar modo durante
il periodo invernale laddove un supporto nelle principali materie di studio e la necessita di poter
incontrare i propri amici all'interno di uno spazio coperto e accogliente risulta essere quantomai
prioritario.

Esperienza

Il Girasole si occupa da 20 anni di attivita educative rivolte ai giovani dai 6 ai 29 anni con
particolare interesse per le tematiche riguardanti il diritto allo studio e la promozione
dell'agio giovanile. Tutte le attivita realizzate dall Cooperativa sono nate “dal basso” cioé da un
bisogno rilevato nel territorio.
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Gestisce dal 1995 il Centro Educativo Territoriale di Albareto che gode di una convenzione con
l'assessorato alle politiche giovanili (APG), sociali (APS) e istruzione (AI) del Comune di Modena. Nel
2002 nasce la Scuola d'arte Talentho (Convenzionato con I'APG, APS, I'Al e |' Assessorato alla
cultura). Dal 2012 gestisce il CAG Happen. Dal 2010 ad oggi il Girasole gestisce, per conto dellAPG
di Modena, il servizio di educativa di strada Informabus. 1l Girasole fa parte dal 2010 del tavolo di
coordinamento della rete C.A.G. del Comune di Modena coordinato dall'A.P.G e da cui sono nati i
progetti Giovani Protagonisti (finalizzato alla promozione del protagonismo giovanile) e
M.0.5.A.1.C.O progetto finanziato dal F.E.I e finalizzato alla promozione dell'inclusione sociale di
giovani cittadini provenienti da paesi terzi. Il Girasole fa parte, inoltre, della rete Net Garage. Dal
2012 collabora col Teatro Comunale di Modena al progetto Musica e Societa. Tra il 2016 ed il 2018
ha gestito lo spazio giovani Nuovo Mac'é ed il servizio di educativa di strada del Comune di Carpi.

Obiettivo

Il progetto individua i seguenti tre obiettivi: 1) ridurre i rischi di dispersione scolastica, 2)
ridurre i rischi di conflittualita con i residenti ed esercenti del quartiere, 3) promuovere il
protagonismo giovanile

MODALITA’ DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELLIDEAZIONE DEL PROGETTO
(massimo 15 righe, dimensioni carattere 12).

I ragazzi verranno coinvolti attarverso la promozione del progetto nelle scuole limitrofe e la
biblioteca di quartiere. Verrenno realizzate uscite sul territorio allo scopo di individuare i
gruppi informali che si ritrovano nei parchi o in contesti non strutturati con particolare
attenzione a quei gruppi di giovani che sono a rischio di dispersione scolastica o che sono
stati protagonisti di contrasti con residenti od esercenti del quartiere.

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO (massimo 90 RIGHE, dimensioni carattere 12) .

In particolare, dovranno essere messe in evidenza le modalita di attuazione del progetto
dalle quali evincere le caratteristiche di innovazione delle azioni che si intendono
sviluppare, nonché l'integrazione delle esperienze, competenze e risorse presenti a livello
territoriale tra pili soggetti in una logica di rete, anche con specifico riferimento ai criteri di
valutazione di cui al punto 2.7 dell'allegato A).

I progetto prevede la realizzazione di diverse azioni ognuna specificatamente pensata per il
raggiungimento di uno degli obiettivi testé descritti.

Obiettivo 1 Ridurre i rischi di dispersione scolastica — Azione 1 Attivita di aiuto allo studio

L'attivita & rivolta agli studenti delle scuole medie e superiori. L'intervento € orientato a
fornire a ciascun ragazzo un supporto nelle singole discipline di studio e, se necessario,
anche all'acquisizione di un metodo di studio personale efficace, in una prospettiva di
autonomia e responsabilitd. Sono previsti due pomeriggi di aiuto allo studio. L'attivita di
studio prevede per gli studenti delle scuole medie un lavoro in piccoli gruppi di 3/4
persone, mentre lo studio per gli studenti delle superiori prevede la prenotazione
(telefonica, via mail o tramite apposito registro presente in sede) delle materie su cui
necessita una preparazione. Una volta prenotato lo studente avra la sicurezza di ricevere
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un aiuto competente in quella specifica materia. Per le attivita di studio verranno coinvolti
almeno 15 volontari tra studenti, ex insegnanti e pensionati. Periodicamente il referente del
progetto cosi come gli educatori si confronteranno per monitorare il percorso di
apprendimento all'interno del doposcuola e le ricadute che questo ha sull'andamento
scolastico generale dello studente. Si prevede inoltre un supporto alle famiglie per il
riorientamento scolastico. Molti ragazzi soprattutto di prima superiore infatti, si rendo conto
in corso d'anno, di aver scelto la scuola sbagliata e si trovano in difficolta. Un supporto in
questa fase delicata puo aiutare la famiglia e lo studente a valutare altre possibilita
evitendo in questo modo di perdere un anno scolastico.

Obiettivo 2 Ridurre i rischi di conlittualita con i residenti del quartiere — Azione 2 attvita
ludico ricreative.

- Laboratorio di videomaking in collaborazione con l'associazione Voice Off

Descrizione: attivita di video registrazione su temi specificiscelti dai e con i ragazzi
Contenuti: il laboratorio sara strutturato in 10 incontri durante i quali: si organizzera la
redazione ed i ragazzi dovranno progettare il video, partendo da un tema concordato, si
scrivera una vera e propria storyboard, dove si decideranno le modalita di ripresa, i luoghi,
le persone e si stenderanno i testi (nel caso in cui i ragazzi decidessero di utilizzarli), si
faranno 1-2 uscite di ripresa mirate per raccogliere le immagini necessarie a realizzare
quanto progettato, si visionera il materiale attentamente scegliendo le clip da tenere e da
scartare, attraverso una sorta di analisi dell'immagine, si procedera con la fase di
montaggio facendo “prendere vita” alla storyboard, si realizzera un'esposizione finale. Ai
video verra data inoltre visibilita attraverso youtube e social network

- Hakathon in collaborazione con Coder Dojo di Modena

Descrizione: si tratta di una sfida tra piccoli gruppi sulla base di un tema proposto che
nello specifico caso riguardera il protagonismo attivo dei giovani nell'ambito delle
tecnologie digitali.

Contenuti:. le squadre sono formate generalmente da 4-5 persone, di cui almeno un
programmatore (per la scrittura del codice di programmazione) e un grafico (per la
creazione dei loghi e delle slides di presentazione). Nel caso di tecnologie particolari o poco
conosciute € comune prassi mettere a disposizione dei mentor, esperti chiamati ad offrire
supporto in quell'ambito specifico: Al termine degli hackathon i partecipanti illustrano i
risultati ottenuti. La partecipazione all'evento finale sara libera e gratuita. Tutti i prodotti
realizzati dai vari partecipanti verranno successivamente pubblicati sui principali canali di
promozione del progetto: pagina web, Facebook, Instagram ... Dove possibile verranno
inoltre allestite delle mostre ed installazioni.

- Giochi liberi e guidati

Descrizione: riteniamo che lo spazio ludico possa stimolare I'adolescente a diventare protagonista
dell'azione ludica, ancora una volta sostenuto dal contesto di relazione e dalla rappresentanza
proposta dagli adulti presenti in chiave di stimolo alla curiosita e alla collaborazione.

Contenuti: si favorira la partecipazione di singoli e di gruppi spontanei di adolescenti, si cerchera di
sviluppare stili partecipativi e strategie cooperative mantenendo il gioco e la relazione come focus.
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Sara a disposizione una dotazione di giochi di societa di varie tipologie es. party game, strtegici,
gestionali, di ruolo ...

Si proporranno diversi giochi a tema cercando di valorizzare la creativita dei loro ideatori, per lo pit
italiani, sempre tenendo come riferimento la fascia d'eta dei ragazzi. Ecco alcuni esempi: Si oscuro
Signore! E un gioco di carte con ambientazione fantasy creato da Fabrizio di Bonifacio "Zib" e
Massimiliano Entico "Lordmax" , con la collaborazione di Chiara Ferlito "Felto”

Bang! E un gioco di carte con ambientazione western ideato da Emiliano Sciarra.

Citadels creato da Bruno Faidutti € un gioco di carte ambientato in un mondo fantasy medievale che
vede i giocatori impegnati nella costruzione della propria cittadella.

In sinergia con quanto gia disponibile sul territorio, nel corso dell'anno, si organizzeranno anche
tomei che spazieranno dagli dal Risiko a Bang ...

Tra le proposte di gioco che andranno ad integrare quanto appena descritto vi sono i cosiddetti
“giochi di ruolo”, tipologia di gioco ad oggi ancora molto diffusa soprattutto tra i ragazz pit grandi. Tri
i GdR pits diffusi vi sono: Pathfinder, Cyberpunk, Dungeons & Dragons, Vampiri, Lupus in Tabula, II
richiamo di Chtuhlu, Numenera ... Saranno concordate con i partecipanti e calendarizzate attivita di
tipo ludico specificatamente legate al mondo del gioco di ruolo.

Obiettivo 3 Promuovere il protagonismo giovanile — Azione 3 Istituzione di un Tavolo
Giovani

Ai giovani tra i 14 ed i 19 anni frequentanti lo spazio Happen e quindi coinvolti nell'attivita
di studio o in quelle laboratoriali verra proposto di istituire un tavolo di discussione in cui
poter riflettere sui bisogni del quartiere e su delle progettualita che possano aver delle
ricadute sui giovani che vivono il questa zona della citta (Area Nord).

Nel mese di gennaio 2020 si terra il primo dei 5 incontri del Tavolo il cui nome verra scelto
direttamente dai partecipanti. Gli incontri avverano a cadenza mensile. Il primo incontro
servira per conoscersi € per sondare le rispettive aspettative dei partecipanti rispetto a
quello che sara il Tavolo. Gli incontri successivi, invece, grazie anche al contributo degli
operatori del servizio di educativa di strada (progetto Informabus), avranno lo scopo da un
lato di analizzare il contesto giovanile modenese: i bisogni e le necessita che si riscontrano
nel territorio es. valorizzazione degli spazi urbani dismessi, realizzazione di eventi di
carattere artistico e/o culturali dall'altro di favorire le idee e progettualita promosse dai
partecipanti al Tavolo. Come restituzione alla Comunita del lavoro svolto dal Tavolo nel
quartiere verranno realizzati 2 eventi.

Monitoraggio — Azione 4

Questa azione é trasversale alle precedenti e si sviluppera su tutto I'arco di realizzazione
del progetto. Obiettivo in questa fase sara verificare lo stato di avanzamento del progetto
utilizzati, i pit recenti orientamenti sono unanimi nell'indicare come un mix tra i due tipi di
strumenti, quantitativi e qualitativi, sia quello che garantisce i risultati migliori dal punto di
vista della qualita e della completezza delle informazioni. Come piu avanti descritto,
verranno pertanto adoftati entrambi gli strumenti di valutazione per misurare,
complessivamente, i risultati raggiunti rispetto ai risultati attesi, i soggetti effettivamente
raggiunti, le risorse utilizzate, gli eventi inattesi che hanno portato ad una ridefinizione
degli interventi.
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LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI

Le attivita verranno realizzate principalmente presso lo spazio giovani Happen in Strada
Nazionale del Canaletto Sud 43/L. Una parte delle azioni, quelle che riguardano il
coinvolgimento dei giovani e la realizzazione di eventi, verra svolta nel quartiere.

NUMERO POTENZIALE DESTINATARI DELLINTERVENTO (diretti e indiretti) E RISULTATI
PREVISTI (massimo 15 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Si prevede di coinvolgere come beneficiari diretti 60 ragazzi tra gli 11 ed i 19 anni e come
beneficiari indiretti 60 famiglie, gli insegnanti delle scuole frequentate dagli iscritti e i
residenti del quartiere (almeno 300)

Risultati previsti:

- almeno 60 iscritti alle attivita proposte

- realizzazione di almeno 2 laboratori creativi tra forografia, video making, giochi di ruolo,
cineforum, internet sicuro, fumetto, stop motion ... con la partecipazione di alemno 10
ragazzi.

- realizzazione di tornei di giochi: Risiko, Bang, Dooble.... con la partecipazione di almeno
15 ragazzi.

- coinvolgimento di almeno 2 soggetti tra associazioni e/o realta locali che nelle loro attivita
si interessano ai giovani come Coder Dojo di Modena, Voice Off, Club TreEmme...

- Realizzazione di almeno due incontri tematici con esperti (studenti universitari,
professionisti, insegnanti ...) o semplici appassionati es. “l'esplorazione spaziale”, “le
automobili” ... con la partecipazione di almeno 10 ragazzi.

- coinvolgimento di almeno 15 volontari

- Istituzione di un Tavolo Giovani di discussione

- Realizzazione di almeno 2 eventi (prodotti dal Tavolo) nel quartiere.

INDICAZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE COLLABORAZIONI ATTIVATE (con soggetti privati efo
con soggetti pubblici (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 12))

Per promuovere il progetto tra i giovani tra gli 11 ed i 19 anni verranno coinvolte la scuola
Media Marconi, la biblioteca Crocetta e gli istituti superiori della citta (in quanto molti
studenti frequentanti le scuole superiori risiedono nel quartiere Crocetta-Sacca).
Importante sara anche rafforzare la collaborazione, gia iin essere, con i servizi sociali
territoriali (in particolar modo quelli del Polo 2 che afferiscono ai quartieri su cui il progetto
mira ad intervenire) per individuare quelle famiglie che potrebbero rappresentare dei
potenziali beneficiari dei servizi proposti.

Per la realizzazione di laboratori verranno coinvolte alcune associazioni locali come Voice
Off, Coder Dojo Modena ed il club TreEmme.

DATA PER L'AWIO DEL PROGETTO (non prima del 1° settembre 2019)
05/10/2019
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TERMINE DI CONCLUSIONE DEL PROGETTO (entro il 31/8/2020 SENZA POSSIBILITA DI PROROGA)
30/05/2020

FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE (massimo 10 RIGHE, dimensioni carattere 12):

Strumenti di monitoraggio e di registrazione delle prestazioni quantitative erogate e relativi IR
(indicatori di risultato). 1. Registro presenze ragazzi : consente di rilevare la partecipazione, il
coinvolgimento e la costanza dei partecipanti. IR: 80% delle presenze rispetto alla disponibilita
offerta. 2. Questionario sulla soddisfazione: consente di rilevare il grado di soddisfazione dei ragazzi
rispetto a quanto proposto. IR 80% ragazzi soddisfatti, 3. N. di iscritti. IR: almeno 60 iscritti.

Strumenti di monitoraggio e di registrazione delle prestazioni qualitative erogate nel servizio (e
relativi IR). Gli strumenti che seguono costituiscono F'ossatura tecnica ed organizzativa connessa alle
scelte educative gestionali del servizio: 1. Materiale video e fotografico. Raccolta di foto e video che
documentino le attivita realizzate. 2. Equipe mensile tra educatori e coordinatore: l'equipe permettera

di monitorare I'andamento del progetto dal punto di vista educativo ed organizzativo.

A) CONTRIBUTO RICHIESTO ALLA REGIONE  Euro 6.000,00 €
(massimo il 70% del costo del progetto)
B) COPERTURA DELLA SPESA RESIDUA (indicare la/e quota/e a carico del/dei soggetto/i finanziatorefi):

Soggetto proponente: Euro 5.876,00 €

Altri cofinanziatori del progetto (indicare quali e
il concorso finanziario di clascuno di essi):

Euro

Euro

TOTALE Euro

SPESA PREVISTA PER LA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO
(dettagliare per tipologia di spesa)
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Euro 7.776,00 per 2 educatori (6 ore settimanali per nove mesi di attivita costo orario 18,00 € )

Euro 1.500,00 per 2 esperti di laboratori (1 esperto di video making ed 1 esperto in informatica e
programmazione )

Euro 1.000,00 per materiale didattico ed i laboratori
Euro 600,00 per materiale informativo e divulgativo
Euro 1.000,00 per I'organizzazione di almeno 2 eventi nel quartiere Sacca-Crocetta:

Euro 11.876,00 € (TOTALE SPESA PROGETTO:; A+B) (minimo 4.250,00 euro; massimo
15.000,00 euro, punto 2.5 allegato A)

e i dpasal

Modena, 17/06/2019 _
COOPE RATW.o. SOCIALEIL:GIRASOLE:
‘- lde_LegaTe ea'Ammm Jtratwa
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