Allegato 1.1)

FAC SIMILE DI SCHEDA-PROGETTO PER PROGETTI PER ATTIVITA DI SPESA CORRENTE PROMOSSI DAL TERZO
SETTORE E SOGGETTI PRIVATI SENZA FINI DI LUCRO RIVOLTI A PREADOLESCENTI E ADOLESCENTI- PUNTO
2.1, LETTERA A E B DELL’ALLEGATO A) ANNO 2021

ANALISI DI CONTESTO, ESPERIENZA NEL SETTORE E OBIETTIVI (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Il Progetto Videoideando rappresenta, per i ragazzi e le ragazze coinvolti, una possibilita
per riflettere in modo creativo, attraverso la produzione di un video, sulla realta che i
circonda esplorando le sue diverse dinamiche quali la valorizzazione del patrimonio
culturale, la riduzione delle disparita sociali e culturali, la promozione di dinamiche di
inclusione, la lotta alla poverta educativa e la promozione della partecipazione dei giovani e
della cittadinanza attiva, la salvaguardia del’lambiente e 'importanza dello sport nella vita
quotidiana, senza dimenticare la situazione pandemica attuale.

Mamado APS ¢ infatti un'associazione nata con lo scopo di promuovere attivita artistiche e
culturali in ambito audiovisivo per bambini, adolescenti e adulti senza distinzione di sesso,
provenienza o religione.

Essa vanta numerose esperienze in tale ambito tra cui:

1. Organizzazione della rassegna cinematografica nell'estate del 2019 e in quella
del 2020 dal nome Mamadoc grazie ai contributi del Quartiere San donato - San
Vitale di Bologna

2. Realizzazione del Corso di Videomaking in Autunno 2019 Graf San Donato (BO),
dedicato ad adolescenti e giovani aspiranti videomaker
Graf Talent Show nel Dicembre 2019 presso Graf San Donato (BO)

Laboratorio di Videomaking per giovani e appassionati Videomaker presso Graf
San Donato - Autunno 2020

5. Co-organizzazione e media parter del Festival di Cinema Mente Locale 2019
(Valsamoggia - BO)

Produzione video EMERGENZA COVID per Federcentri Bologna in Marzo 2020

Corso di Videomaking per bambini presso Alce Bologna - Autunno 2020

MODALITA’ DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELL'IDEAZIONE DEL PROGETTO (massimo 15 righe,
dimensioni carattere 12)

Il progetto Videoideando nasce dagli input che Mamado Aps ha raccolto nelle sue molteplici
esperienze maturate nel corso di questi ultimi anni ed evidenziate nel paragrafo precedente.
In particolare nei corsi e nei laboratori di Videomaking per giovani recentemente sviluppati,
i responsabili della Associazione hanno rielaborato i numerosi spunti posti in evidenza dai

partecipanti e ideato la presente proposta progettuale.



ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO (massimo 90 RIGHE, dimensioni carattere 12)
In particolare dovranno essere messe in evidenza le modalita di attuazione del progetto dalle quali evincere

le caratteristiche di innovazione delle azioni che si intendono sviluppare, nonché l'integrazione delle
esperienze, competenze e risorse presenti a livello territoriale tra pil soggetti ed aree territoriali diverse in

una logica di rete anche con specifico riferimento ai criteri di valutazione di cui al punto 2.7 dell’allegato A)

Videoideando € un laboratorio dedicato agli adolescenti che mira a dotare i suoi partecipanti
degli strumenti utili alla lettura e interpretazione del reale e della finzione, affinché sappiano
esercitare uno sguardo autoriale e a costruirvi delle narrazioni efficaci attraverso I'utilizzo
del mezzo audiovisivo.

Il laboratorio sara articolato in 12 appuntamenti di circa 2 ore ognuno.

Il laboratorio si sviluppa sia in una parte teorica (la ricerca della tematica, la scrittura di un
soggetto, la narrazione, le tecniche di ripresa, I'utilizzo di diversi supporti video etc) e in una
parte pratica dove i partecipanti avranno la possibilita di produrre le loro storie e i loro video,
nel rispetto delle norme anti-Covid vigenti.

Nell’appuntamento finale sara presentato il prodotto del laboratorio.

Tale attivita sara una possibilita per riflettere in modo creativo, attraverso il mezzo
audiovisivo, sulla realta che ci circonda esplorando le diverse dinamiche attuali con cui
conviviamo quindi la valorizzazione del patrimonio culturale, la lotta alla poverta educativa
e la promozione della partecipazione dei giovani e della cittadinanza attiva, a riduzione delle
disparita sociali e culturali, la promozione di attivita di inclusione, la
salvaguardia dell’ambiente, la prevenzione del bullismo e del
cyberbullismo, I'importanza dello sport nella vita quotidiana, senza dimenticare la situazione
pandemica attuale.

Piu precisamente, per produrre storie che trattino le tematiche elencate qui di sopra, ci si

concentrera sullo studio di 4 macroaree:

| Area: Da dove nasce il racconto?

Le storie nascono da noi, sin dall'inizio dei tempi e in generale seguono la struttura
divisa in 3 atti: inizio-svolgimento-fine. Attraverso la visione di filmati e contenuti
multimediali, si cerchera di approfondire tali tematiche, tra sviluppo della realta e

fantasia.

Il Area: Il viaggio dell’Eroe

Ogni racconto ha il proprio eroe: un supereroe, un gruppo di amici, una ragazza!
Non c’e differenza tra Ulisse e Spiderman, ogni eroe ha la sua missione da

compiere, sempre! In tali occasioni andremo a individuare gli elementi universali di



tutte le storie, rintracciabili appunto nel viaggio di un eroe: il suo desiderio che
muove la storia, i personaggi che incontra, i momenti di difficolta e la risoluzione

finale.

Elementi di fondamentale importanza che stimoleranno i ragazzi i quali

impareranno a strutturare le loro storie in maniera adeguata e coinvolgente

Il Area: La nostra fantasia puo diventare realta, ma come?

Il cinema lo fa da sempre, da Walt Disney al nuovo cinema per bambini. Se
possiamo raccontare una storia, allora perché non farlo per immagini, attraverso
un video? Qui, attraverso spunti e suggestioni dei ragazzi, inizieremo a scrivere le

storie e le strutture del video

IV Area: Il grande occhio del cinema

Possiamo fare un film anche noi? Ma certo. Abbiamo a disposizione mille strumenti
per poterlo fare, dal telefonino alle cineprese, basta pensare alla storia, al tema da
trattare e al punto di vista del racconto. In tali occasioni si lavorera sulle modalita
di ripresa, sui dettagli, sulle tecniche e sull'organizzazione che sta dietro la

produzione dei video.

L'obiettivo finale del laboratorio, dedicato agli adolescenti tra gli 11 e 19 anni, sara quindi
quello di produrre video che trattino gli argomenti elencati di sopra e che siano frutto delle
idee, degli impulsi e delle riflessioni stimolate dai ragazzi.

Una possibilita per riflettere in modo creativo, attraverso la produzione di un video, sulla

realta che ci circonda esplorando le diverse tematiche con cui conviviamo ogni giorno.

LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI

Il Progetto potra essere realizzato presso le sedi delle seguenti Associazioni e/o Istituti

Scolastici seguenti:

« CENTRO SOCIALE CASA SANT'ANNA - VIA GOLINELLI, VILLANOVA DI
CASTENASO

« CASA BONDI - VIA XXI OTTOBRE 1944 - CASTENASO

«ISTITUTO COMPRENSIVO CASTENASO - VIA GUGLIELMO MARCONI 3/2

«ISTITUTO COMPRENSIVO MALALBERGO - VIA FRATELLI CERVI 12 ALTEDO



NUMERO POTENZIALE DESTINATARI DELL'INTERVENTO (diretti e indiretti) E RISULTATI PREVISTI (massimo
15 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Il Laboratorio prevede la partecipazione di un numero compreso tra i 30 ed i 40 giovani.

In funzione degli ambiziosi obiettivi che il progetto si pone che non si limitano alla diffusione
delle mere abilita tecniche di videomaking ma spaziano, come anticipato, anche su temi
quali valorizzazione del patrimonio culturale, riduzione delle disparita sociali e culturali,
promozione di dinamiche di inclusione, lotta alla poverta educativa e promozione della
partecipazione dei giovani e della cittadinanza attiva, salvaguardia dellambiente ed
importanza dello sport nella vita quotidiana, si ritiene che il numero dei potenziali destinatari
indiretti sia ampissimo andando a raggiungere variegati strati della popolazione del territorio

coinvolto, ma non solo.

INDICAZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE COLLABORAZIONI ATTIVATE (con soggetti privati e/o con
soggetti pubblici) (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Per la realizzazione dell’iniziativa Mamado Aps ha posto in essere numerose collaborazioni
con associazioni ed enti quali:

Comitato Graf San Donato (Bologna)

Associazione Nyumba Ali (Bologna)

AudioLab 051 (Bologna)

Associazione Ottovolante

Alce — Accademia Lingue e Culture Europee di Bologna

FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE (massimo 10 RIGHE, dimensioni carattere 12):

Il materiale prodotto dai ragazzi durante il laboratorio sicuramente risulta la forma migliore
di valutazione dei risultati, in quanto documentazione tangibile della realizzazione effettiva
del progetto.

Inoltre ogni partecipante sara guidato nella propria attivita, grazie alle figure dei docenti/tutor
che avranno il compito di garantire e monitorare il corretto andamento del corso.

A tal proposito, ciascun partecipante, verra fornito di materiale formativo realizzato dai
tutor/docenti del laboratorio come ad esempio slide, presentazioni, dispense etc inerenti gli
argomenti trattati, che permetteranno quindi di avere a portata di mano supporti e documenti

da consultare lungo tutta la durata del progetto.



