
Allegato 1.1) 

FAC SIMILE DI SCHEDA-PROGETTO PER PROGETTI PER ATTIVITÀ DI SPESA CORRENTE 
PROMOSSI DAL TERZO SETTORE E SOGGETTI PRIVATI SENZA FINI DI LUCRO RIVOLTI A 

PREADOLESCENTI E ADOLESCENTI– PUNTO 2.1, LETTERA A E B DELL’ALLEGATO A)  
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ANALISI DI CONTESTO, ESPERIENZA NEL SETTORE E OBIETTIVI (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 
12) 

Il progetto svilupperà le attività nel Distretto dell’Appennino Bolognese. Tale territorio sii 
estende in una vasta area geografica caratterizzata da un’alta frammentarietà a causa delle 
difficoltà di collegamento tra luoghi di vita, istituti scolastici, spazi e opportunità aggregative. 

Da oltre quindici anni Open Group cooperativa sociale lavora sul territorio del Distretto, 
attraverso molteplici attività: dalla gestione di alcuni centri di aggregazione (Marzabotto, 
Vado, Castiglione dei Pepoli), alle azioni di educativa di strada, fino ad interventi nelle classi 
degli istituti scolastici sui temi della promozione del benessere. Gli educatori operano in 
collaborazione con le associazioni, gli adulti significativi, le realtà attive del territorio in una 
logica di “lavoro di comunità”.   

In questi anni di attività, Open Group ha realizzato percorsi attraverso il finanziamento 
L.14/08 che hanno messo in collegamento adolescenti e giovani con il territorio e la sua 
comunità con i progetti “Possibili avventure: alla scoperta del territorio”, 
“Comunitàimmaginate.net”, “Appennino Connecting People – dalla comunità immaginata 
alla comunità sostenibile”, “Crosstation – Voci giovani dall’Appennino e oltre”, “Pro-App. 
Promuovi il tuo Appennino!”, “Teen-APP. Giovani in APPennino”, “Teen-APP. Giovani in 
APPennino 2.0”, “#AppenninoSocialYoung”, “Monti Musicali”. 

In un’ottica di continuità con le precedenti esperienze promosse, le finalità delle azioni 
progettuali si inseriscono nell’ambito dell’aggregazione, del protagonismo giovanile, e della 
conoscenza e valorizzazione del proprio territorio proponendo attività esperienziali, percorsi 
formativi e coinvolgimento dei pari tramite forme artistiche collegate al mondo del digitale. 
Tale lavoro si inserisce in continuità con azioni promosse lungo questi anni dagli educatori, 
in particolare riguardo al mondo dell’espressione teatrale e del videomaking. Gli obiettivi del 
progetto si traducono in: 

- Promuovere laboratori sulle tematiche dell’espressione teatrale, attraverso giochi ed 
esercizi d’improvvisazione, e sulle tecniche del videomaking; 

- Intercettare bisogni e sviluppare percorsi laboratoriali sulla frazione di Tolè per sostenere 
processi educativi avviati nel corso del 2022 

- Produrre un contenuto video da promuovere e proiettare nei luoghi di aggregazione e 
come restituzione al territorio del lavoro svolto. 



 

MODALITA’ DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELL’IDEAZIONE DEL PROGETTO (massimo 15 righe, 
dimensioni carattere 12) 

Assumono centralità nel lavoro educativo, in continuità con i precedenti progetti, la 
promozione della partecipazione e del protagonismo degli adolescenti. In particolare, tali 
processi verranno favoriti attraverso il potenziamento di progetti della cooperativa già in 
essere sul territorio. Verranno infatti sviluppate e rafforzate le relazioni con gli adolescenti 
attraverso l’educativa di strada nella frazione di Tolè, il centro giovanile di Marzabotto come 
punti di riferimento distrettuale. Il processo di coinvolgimento attivo dei ragazzi avverrà 
tramite percorsi di co-progettazione delle attività, in modo da dare maggior spazio possibile 
ai giovani. Verranno quindi raccolte da parte dell’equipe idee, curiosità, bisogni e desideri 
degli adolescenti stessi attraverso strumenti quali sondaggi sui social network, questionari 
informali durante uscite di Eds. Tale processo è di fondamentale importanza per strutturare 
percorsi volti alla promozione del protagonismo e dello sviluppo del senso di appartenenza. 
Si prevede anche un lavoro di coordinamento con le realtà associative coinvolte, con il Tavolo 
del Progetto Adolescenza e con gli istituti scolastici per mettere a sistema le risorse e le 
competenze già presenti sul territorio con un’attenzione a favorire ed implementare le 
collaborazioni con le realtà associative e culturali presenti sul territorio. 

 

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO (massimo 90 RIGHE, dimensioni carattere 12)  

In particolare dovranno essere messe in evidenza le modalità di attuazione del progetto dalle quali evincere le 
caratteristiche di innovazione delle azioni che si intendono sviluppare, nonché l’integrazione delle esperienze, 
competenze e risorse presenti a livello territoriale tra più soggetti ed aree territoriali diverse in una logica di 
rete anche con specifico riferimento ai criteri di valutazione di cui al punto 2.7 dell’allegato A)  

Azione 1 – Promozione delle attività e aggancio degli adolescenti sul territorio   

Le tre azioni che verranno presentate intendono sostenere il protagonismo giovanile 
indirizzandosi a tutti gli adolescenti del territorio, agli adolescenti che sono coinvolti con i 
progetti “Officine di Strada” e “Occhio a Bacco” e per quei casi più specifici che sono inseriti 
all’interno degli interventi di gruppo e/o individuali dell’Istituzione dei Servizi sociali, culturali 
e educativi dell’Unione dei comuni dell’Appennino Bolognese. A partire dal mese dai primi 
mesi 2023 si intende coinvolgere ed “agganciare” i ragazzi presenti sul territorio di Tolè 
tramite indagini e processi partecipativi di co-progettazione che prendano in considerazione 
gli interessi e i desideri degli adolescenti per valorizzarli e promuovere attività in linea con 
tali aspirazioni. In questa prima azione verrà implementato il lavoro di esplorazione e 
mappatura durante i momenti informali, attraverso le uscite di educativa di strada, e un più 
strutturato lavoro di indagine e co-progettazione che si baserà su focus group e laboratori 
di progettazione partecipativa in cui saranno proposti giochi di ruolo, giochi teatrali e 
l’impiego di altri metodi di facilitazione dei gruppi (come la mappatura emozionale del 
territorio, la mappatura delle passioni e degli interessi). Le proposte verteranno in modo 
particolare sulle passioni musicali espresse dai giovani. Grazie ai progetti già in essere infatti 
gli educatori hanno avuto la possibilità di conoscere molti adolescenti ed entrare in buoni 
rapporti con loro. Da queste relazioni è emersa la voglia di ragazzi e ragazze di avvicinarsi 
al mondo della musica, sia a livello teorico che nella scrittura, come mezzo di espressione. 
Verranno coinvolte realtà del territorio che possano stimolare i ragazzi ad una maggiore 
conoscenza e consapevolezza rispetto al proprio vissuto, i luoghi da loro abitati e le 



connessioni culturali con il mondo musicale. Questa fase sarà progettata in continuità con 
quanto avviato con ragazzi e ragazze del territorio di Tolè durante il 2022. Nei percorsi di 
approfondimento che verranno eseguiti nel periodo invernale e primaverile si potranno 
realizzare materiali audio/video da presentare alla popolazione e alle realtà Amministrative 
del territorio.  

Azione 2 – Percorsi laboratoriali tra centro giovanile Marzabotto, Tolè e territorio 

Nel corso del 2022 il centro giovanile di Marzabotto, con due giornate di apertura ad accesso 
libero, risulta essere un reale polo di aggregazione per gli adolescenti tra 12 e 19 anni 
afferenti a diversi Comuni del Distretto. Il lavoro educativo è indirizzato all’empowerment 
delle competenze giovanili utilizzando le metodologie della programmazione dal basso, della 
progettazione partecipata e dell’educazione tra pari. Il centro giovanile di Marzabotto, 
attraverso questo progetto, vuole configurarsi come contenitore caratterizzato da un’offerta 
di attività laboratoriali e creative che spaziano dai differenti linguaggi artistico-espressivi, 
all’ambiente, allo sviluppo di skills e competenze spendibili nella vita quotidiana e nel mondo 
del lavoro. Nello specifico potranno essere realizzati, successivamente al percorso di co-
progettazione dal basso, attività con educatori, esperti e rappresentanti dell’associazionismo 
rispetto le seguenti tipologie di laboratori: 

- Arti e discipline artistiche condotti da esperti affiancati dagli educatori ed attivati a 
seconda degli interessi dei ragazzi/e; i laboratori forniscono esperienze concrete in cui 
possano misurare le loro capacità e i loro limiti, ricevere il riconoscimento da parte dei pari 
e ridefinire le proprie modalità di relazione con l'ambiente con cui entrano in contatto 

- Laboratori sul teatro e il videomaking. In questo frangente verranno contattati esperti 
che, affiancati agli educatori, possano svolgere attività e promuovere nuove conoscenze 
riguardo l’espressione teatrale come forma comunicativa e il videomaking come strumento 
di lavoro e di espressione del proprio sé. 

Tali proposte avverranno in continuità con i percorsi del centro di aggregazione giovanile. 
In tale contesto, infatti, tutte le fasce d’età si sono dimostrate, lungo il 2022, molto 
interessate alla recitazione e, in particolare, alla produzione video. In seguito alla 
manifestazione di tali interessi e passioni gli educatori hanno deciso di lavorare su tali 
aspetti, importanti per il mondo adolescenziale come strumento di indagine ed espressione 
del proprio sé in relazione con l’altro. Tale strumento espressivo è di fondamentale 
importanza per i giovani, per sviluppare competenze relazionali e tecniche spendibili nella 
vita quotidiana e nell’ambito lavorativo.  

Per quanto riguarda il territorio di Tolè, in seguito al percorso di indagine e co-progettazione 
verranno attivati dei laboratori che favoriscano l’espressione dei giovani e promuovano il 
senso di appartenenza al territorio e la coesione con il gruppo di coetanei. In linea con 
quanto emergerà dai processi partecipativi, verranno coinvolti esperti esterni affiancati dagli 
educatori per condurre le attività laboratoriali. Si stabiliranno inoltre delle collaborazioni con 
le associazioni del territorio per l’utilizzo di locali e per la promozione dei prodotti finali del 
percorso laboratoriale nel territorio. In particolar modo i laboratori verteranno sulla musica 
e le diverse forme espressive e artistiche (ad es. scrittura e video-making) ad essa connesse 
(ad es. laboratori di scrittura collettiva di una pezzo musicale e realizzazione di un video 
musicale), mantenendo l’obiettivo di costruire una relazione tra le passioni musicali, i loro 
vissuti e il territorio. 

Azione 3  – Evento finale  



Nel frangente del laboratorio teatrale e di videomaking l’obiettivo finale è quello di produrre 
un elaborato che potrà essere proiettato nei luoghi di aggregazione del territorio. Tale 
occasione è di duplice importanza: da un lato permette ai giovani di essere protagonisti e di 
promuovere un proprio prodotto nella comunità di appartenenza; dall’altro permette una 
restituzione al territorio di quanto svolto nel centro d’aggregazione o attraverso l’educativa 
nei contesti di aggregazione informale e spontanea dei giovani all’interno di un dato 
territorio.  

Tali occasioni sono di fondamentale importanza. Da un lato, infatti, permettono ai giovani 
di essere al centro del proprio territorio, di mettere al centro il proprio punto di vista e i 
propri bisogni e renderlo pubblico. Allo stesso tempo permettono anche alla cittadinanza di 
“vedere” gli adolescenti, di riconoscerli e di osservare quanto viene da loro svolto nei luoghi 
di aggregazione o nei progetti di educativa di strada dedicati ai giovani. 

LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI 

Centri di aggregazione giovanile, biblioteche e attività di educativa di strada inserite nei 
progetti “Officine di Strada” a Marzabotto, Monzuno-Vado, Vergato, Riola, Alto Reno Terme. 

Dodici Comuni del Distretto dell’Appennino Bolognese, rappresentati sotto l’Unione dei 
Comuni dell’Appennino Bolognese, il Comune Alto Reno Terme e Lizzano in Belvedere 

 

NUMERO POTENZIALE DESTINATARI DELL’INTERVENTO (diretti e indiretti) E RISULTATI PREVISTI (massimo 
15 RIGHE, dimensioni carattere 12) 

Il progetto intende coinvolgere direttamente: 

- 30 adolescenti e giovani tra 12 e 19 anni nelle attività laboratoriali 

- 60 adolescenti e la cittadinanza nell’evento finale previsto nell’Azione 3 

Destinatari indiretti; adolescenti che vivono nel territorio del Distretto attraverso la 
promozione delle attività ed i risultati concreti di esse. In maniera ancora più allargata le 
loro famiglie, gli esercenti, le associazioni e le istituzioni che si occupano dei temi del 
progetto e la cittadinanza intera. I risultati che si prevede di raggiungere con il progetto 
sono i seguenti:- partecipazione attiva degli adolescenti e giovani coinvolti ai laboratori con 
il coinvolgimento attivo della rete, in primis associazioni. - realizzazione di un percorso di 
coinvolgimento degli adolescenti tramite stimoli quali percorsi laboratoriali e la possibilità di 
creare un evento di restituzione al territorio. 

- Valorizzazione della partecipazione degli adolescenti nel loro territorio, tramite azioni 
concrete messe in campo dai giovani stessi e aderenti ai loro bisogni. 

- Attivazione degli adolescenti, tramite lo sviluppo di reti e relazioni con realtà e adulti 
significativi del territorio. 

 

 

INDICAZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE COLLABORAZIONI ATTIVATE (con soggetti privati e/o 
con soggetti pubblici) (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 12) 

___________________________________________________________________________________ 



L’esperienza dell’intervento sul territorio con le diverse progettazioni L14/08 realizzate 
consente una fluidità di relazioni con i soggetti, formali e informali, che lo abitano e si traduce 
in conoscenza del contesto, partecipazione a tavoli locali e co-progettazioni che 
intervengono sul target adolescenziale. La possibilità di lavorare alle tematiche del benessere 
a fianco di reti che si occupano di cultura, formazione, tempo libero, consente di ampliare 
la portata dell’intervento affiancando agli incontri specifici, lo sviluppo di una comunità che 
favorisca opportunità di crescita. L’attenzione al protagonismo dei giovani e la conoscenza 
del territorio permettono di far convergere momenti di riflessione e di dialogo all’interno di 
eventi di comunità sostenendo in questo modo una cultura condivisa. Rispetto 
l’associazionismo sono coinvolgibili realtà quali Fontechiara, la Pro Loco di Tolè, il Centro 
civico di Bortolani, il comitato degli abitanti Vivi Tolè, Frequenzappennino, GeoPark, tutte 
realtà che sperimentano nuovi legami con il territorio, promuovendo esperienze ambientali, 
immersive, di riflessione e conoscenza dei luoghi che abitiamo quotidianamente. Per quanto 
riguarda invece le esperienze musicali e artistiche verrà coinvolta la realtà “BòBo” e gruppi 
musicali che, gli stessi ragazzi protagonisti del percorso, segnaleranno e andranno a 
coinvolgere nell’organizzazione dell’evento finale. Per l’organizzazione del laboratorio e 
dell’evento nella frazione di Tolè si collaborerà con la Pro Loco di Tolè per quanto riguarda 
gli spazi al chiuso e con la Polisportiva Tolè per gli spazi aperti già frequentati dagli 
adolescenti.. 

 

 

FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE (massimo 10 RIGHE, dimensioni carattere 12): 

Il progetto prevede un monitoraggio durante tutte le fasi che sarà curato dal gruppo degli 
educatori e dal coordinatore. In fase di avvio del progetto il coordinatore e gli educatori si 
incontreranno per definire la progettazione di dettaglio e la tempistica delle attività. In itinere 
al progetto saranno realizzati incontri di monitoraggio con cadenza mensile tra il 
coordinatore e gli educatori. Gli strumenti di monitoraggio e gli indicatori utilizzati saranno: 

-fogli firma dei partecipanti per ciascuna attività 

-somministrazione di questionari di gradimento al termine di ciascuna attività 

-osservazioni partecipanti da parte degli educatori 

-livello di partecipazione ai laboratori esperienziali 

-n° di adolescenti coinvolti, diretti e indiretti, laboratori ed evento finale 

   

 


