Allegato 1.1)

FAC SIMILE DI SCHEDA-PROGETTO PER PROGETTI PER ATTIVITA DI SPESA
CORRENTE PROMOSSI DAL TERZO SETTORE E SOGGETTI PRIVATI SENZA FINI DI LUCRO
RIVOLTI A PREADOLESCENTI E ADOLESCENTI- PUNTO 2.1, LETTERAAEB

DELL'ALLEGATO A)
BANDO ANNO 2023
ENTE Sonora Social Club APS
RICHIEDENTE
TITOLO DEL Lab Plus
PROGETTO
VALENZA Valenza Territoriale
TERRITORIALE /
REGIONALE

ANALISI DI CONTESTO, ESPERIENZA NEL SETTORE E OBIETTIVI (massimo 30 RIGHE, dimensioni
carattere 12)

Sonora Social Club & unassociazione di promozione sociale che, dal 2012, si occupa
di politiche giovanili, aggregazione giovanile e progetti socio culturali. Scopo
dell'associazione € lo sviluppo delle competenze e la realizzazione individuale dei
giovani, la promozione di nuove opportunita educative, per il tempo libero e
aggregative, I'ampliamento delle opportunita di accesso e fruizione del territorio,lo
sviluppo di opportunita di socializzazione e partecipazione dei ragazzi coinvolti.
Sonora Social Club vuole contribuire alla promozione di condizioni di crescita e
maturazione dei giovani in un contesto sociale sano e inclusivo e a un’offerta di
opportunita adatta alle loro esigenze grazie a servizi di facile accesso, disposti
all'ascolto, accoglienti, flessibili e prossimi ai luoghi di vita.

Nel corso degli anni ha sviluppato uno spazio per la sperimentazione di nuovi
linguaggi e media organizzando e partecipando ad attivita legate all'aggregazione,
alla formazione e al mondo della comunicazione e consolidandosi come un punto di
riferimento per le giovani generazioni dell'Unione dei Comuni della Bassa Romagna,
come dimostrato dalla crescente domanda di ideazione, progettazione, sviluppo di
programmi e iniziative provenienti non solo dai ragazzi direttamente coinvolti ma
anche da enti e associazioni vicini ai giovani. Inoltre, collabora strettamente con il
servizio politiche giovanili dell'lUnione dei Comuni della Bassa Romagna gestendo e
curando le attivita di Radio Sonora.

Nel corso delle nostre recenti attivita abbiamo riscontrato uno spiccato interesse, da
parte sia delle scuole che dei ragazzi e dei centri aggregativi del territorio, per
I'implementazione di progetti che permettano di sperimentare con diversi linguaggi
di comunicazione. Proseguendo su questa linea, quest’anno Sonora Social Club APS
vuole proporre alle scuole secondarie del territorio dei laboratori introduttivi al
linguaggio audio e organizzare, in collaborazione con i centri aggregativi e le
associazioni giovanili del territorio, un percorso di introduzione alla serigrafia. Filo
conduttore fra questi linguaggi sara il tema affrontato nei vari laboratori, il quale,
partendo dall’/Agenda 2030, permettera ai partecipanti di affrontare temi quali il
rapporto con il proprio territorio e la sostenibilita ambientale.




MODALITA’ DI COINVOLGIMENTO DEI DESTINATARI NELLTDEAZIONE DEL PROGETTO (massimo 15
righe, dimensioni carattere 12)

Il progetto nasce dalla volonta della nostra associazione di assecondare esplicite
richieste da parte degli istituti comprensivi e dei centri aggregativi per
I'implementazione di laboratori che offrano linguaggi e metodi d’apprendimento
diversi da quelli tradizionali. Durante anni di attivita abbiamo curato numerose volte
percorsi di questo tipo e, nonostante il successo che queste attivita normalmente
riscuotono e lattivo interesse delle realta ospitanti, € spesso difficile trovare le
opportunita per realizzarle. Per quanto riguarda la scelta dei linguaggi da affrontare,
ci siamo basati sulla nostra personale esperienza nella produzione audio (ambito nel
quale operiamo da anni e che & costantemente apprezzato durante i corsi da noi
svolti) e sul successo che un corso di serigrafia da noi recentemente organizzato ha
riscosso fra i partecipanti. Il tema dell’Agenda 2030, invece, € un tema di forte
attualita e di impatto sui ragazzi, ed & gia stato affrontato con successo durante altri
progetti portati avanti dalla nostra associazione.

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO (massimo 90 RIGHE, dimensioni carattere 12)

In particolare dovranno essere messe in evidenza le modalita di attuazione del progetto dalle quali
evincere le caratteristiche di innovazione delle azioni che si intendono sviluppare, nonché
I'integrazione delle esperienze, competenze e risorse presenti a livello territoriale tra piu soggetti ed
aree territoriali diverse in una logica di rete anche con specifico riferimento ai criteri di valutazione di
cui al punto 2.7 dell’allegato A)

Il progetto si sviluppera nel corso dell'anno 2023 all'interno del territorio dell'Unione
dei Comuni della Bassa Romagna e avra come filo conduttore le tematiche principali
dellAgenda 2030 per lo sviluppo sostenibile. In particolare, fra i vari obiettivi
dell’Agenda 2030, ci concentreremo su quelli che hanno un legame particolare con il
territorio che i giovani vivono quotidianamente. Ogni laboratorio sara quindi una
riflessione ampia circa i temi principali dellagenda 2030, lo stile di vita dei
partecipanti e il territorio da loro abitato.

I laboratori di narrazione audio saranno articolati in sei appuntamenti da due ore
I'uno, ciascuno dei quali vedra una fase iniziale di formazione condotta dagli
operatori di Sonora Social Club, la quale dara la possibilita a tutti di apprendere i
rudimenti della creazione di contenuti audio e podcast. Nel corso dei seguenti
incontri i ragazzi avranno poi la possibilita di riflettere sulle tematiche prese in
esame e di elaborare e produrre un proprio contenuto audio grazie alla
strumentazione messa a disposizione.

La produzione di contenuti audio consente infatti di sviluppare numerose
competenze trasversali (capacita di ascolto, competenze organizzative, creative e
autoriali, relazionali e digitali). Attraverso la narrazione audio, i partecipanti potranno
riflettere su temi importanti, sulla relazione con l'altro e col proprio territorio,
diventando autori e parte attiva della narrazione che li riguarda. Questo percorso
vuole promuovere cittadinanza attiva e partecipazione alla vita del proprio territorio,
supportare i giovani nel proprio percorso di crescita personale, consolidare le soft
skills dei ragazzi e consentire loro di scoprire e mostrare le proprie abilita e interessi
in un contesto che favorisca I'autonomia e la capacita di perseguire un obiettivo.
Inoltre, confrontandosi e collaborando con un gruppo di pari, i partecipanti
svilupperanno le proprie competenze comunicative, espressive e relazionali e la
capacita di lavorare in squadra. Il medium audio, declinato in questa maniera,




diventa cosi un mezzo molto importante per creare occasioni di socialita, di
sviluppo e di crescita personale, oltre che uno strumento capace di innovare i
tradizionali metodi didattici.

Per quanto riguarda i laboratori di serigrafia, questi ci permetteranno di promuovere
I’aggregazione giovanile tramite un linguaggio che offre ai partecipanti possibilita
espressive e competenze pratiche e che sappiamo essere particolarmente attrattivo
e innovativo per i ragazzi. Durante i laboratori (composti da cinque incontri da due
ore I'uno) i partecipanti avranno cosi la possibilita di apprendere le basi della
serigrafia. Si occuperanno infatti della creazione dei telai, della realizzazione delle
grafiche e della stampa vera e propria. Il prodotto finale dei laboratori saranno poi
delle bandiere che rappresentino la creativita e le opinioni dei partecipanti, le quali
saranno poi apposte in ciascun luogo in cui si & realizzato il laboratorio. Questo
consentira di instaurare un dialogo piu ampio con tutti i potenziali fruitori dei luoghi
pubblici in cui verranno esposte.

Crediamo che la promozione dell’aggregazione giovanile sul nostro territorio sia un
tema particolarmente importante in questo momento, visto I'impatto negativo che la
recente emergenza sanitaria da Covid 19 ha avuto sulle realta che operano in
questo ambito.

LUOGHI DI REALIZZAZIONE DELLE DIFFERENTI AZIONI

Le azioni avranno luogo sul territorio dell'lUnione dei Comuni della Bassa Romagna,
all'interno degli istituti comprensivi e dei centri di aggregazione (Art-Lab, Break, Free
to Fly, Radio Sonora) o in spazi aperti come parchi pubblici messi a disposizione dalle
amministrazioni comunali per lo svolgimento delle attivita.

NUMERO POTENZIALE DESTINATARI DELLINTERVENTO (diretti e indiretti) E RISULTATI PREVISTI
(massimo 15 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Il progetto prevede di coinvolgere in maniera diretta alcune classi delle scuole
secondarie di primo e secondo grado (approssimativamente 250 studenti) e circa un
centinaio per la fase di progetto che si svolgera in collaborazione con i centri
aggregativi e le associazioni giovanili del territorio.

INDICAZIONE DELLE RETI, DELLE SINERGIE E DELLE COLLABORAZIONI ATTIVATE (con soggetti
privati e/o con soggetti pubblici) (massimo 30 RIGHE, dimensioni carattere 12)

Nel corso degli anni di attivita Sonora Social Club ha portato avanti diversi percorsi
laboratoriali e ha sviluppato una solida rete di collaborazioni con numerose realta del
territorio, come istituti scolastici, centri aggregativi e I'ufficio Nuove Generazioni e
Coordinamento Pedagogico dell'lUnione dei Comuni della Bassa Romagna.

Questo progetto ci darebbe la possibilita di proseguire la nostra relazione con le
scuole, portando avanti per un altro anno i laboratori di narrazione sonora (attivita
che apprezzata e richiesta dagli istituti comprensivi).

Inoltre, ci permetterebbe anche di contribuire all'offerta dei centri aggregativi e delle
associazioni giovanili del territorio (Art-Lab, Break, Free To Fly, Radio Sonora),
arricchendola con i laboratori di serigrafia che saranno realizzati in collaborazione




con il Collettivo Masiera, realta giovanile attiva sul territorio con la quale abbiamo
recentemente cominciato a collaborare.

FORME DI MONITORAGGIO PREVISTE (massimo 10 RIGHE, dimensioni carattere 12):

Il progetto si basa sui principi dell’educazione non formale e prevede numerosi
momenti di dialogo e confronto fra i partecipanti e gli operatori. Al termine delle
attivita con ciascun gruppo di lavoro verra fornito ai partecipanti e ai partner un
questionario di valutazione che fara emergere le opinioni dei partecipanti e ci
permettera di raccogliere feedback e valutazioni sul lavoro svolto.




