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This War of Mine è un gioco polacco della 11bit studios, dove il giocatore
veste i panni di un gruppo di civili che cerca di sopravvivere in una città
assediata, lottando contro la mancanza di beni di prima necessità e il pericolo
costante.

L'obiettivo principale del gioco è quello di sopravvivere alla guerra con gli
strumenti e i materiali che il giocatore può raccogliere controllando i
personaggi del gioco. 

https://11bitstudios.com/


Il gioco si divide in diverse
giornate, ognuna scandita in
due diverse fasi, chiamate
Giorno e Notte



La fase del Giorno si svolge all'interno
della casa diroccata, rifugio dei
protagonisti. Bisognerà gestire i loro
bisogni e apportare migliorie alla casa
che aiuteranno a sopravvivere.

In questa fase sarà talvolta possibile
interagire con altri personaggi che ci
chiederanno aiuto o proporranno di
barattare materiale utile con noi.





La fase della Notte, invece, uno dei
nostri personaggi andrà ad esplorare
luoghi nelle vicinanze per procurarsi i
materiali necessari alla sopravvivenza
del gruppo.

In queste esplorazioni sarà possibile
incontrare altri personaggi, più o meno
amichevoli, che potrebbero aiutare o
attaccarci.





La modalità Inverno delle guerre,
rende cooperativo un gioco che nasce
single player.

I partecipanti verrano divisi in tanti
gruppi quanti sono i personaggi di
gioco, che diventeranno il ruolo da
interpretare.

Ogni gruppo gestirà un personaggio.



Chi facilita seguirà le istruzioni dei
diversi gruppi e muoverà i personaggi
di conseguenza.

Le scelte che coinvolgono tutti i
sopravvissuti verranno prese
dall’intero gruppo di partecipanti.



Saranno i partecipanti a scegliere il
processo decisionale (maggioranza,
alzata di mano, votazione segreta...).

Lo spazio di discussione deve
comunque rimanere uno spazio
sicuro, dove chi facilita e modera deve
evitare che avvengano attacchi
personali e non legati al ruolo
interpretato.



L’esperienza può essere un’azione
puntale di 3 ore o una serie di incontri
volti a terminare il gioco.

Al termine di ogni sessione è
importante creare uno spazio di
riflessione che permetta di com-
prendere le tematiche affrontata.



Nel debriefing si compie la magia, gli
elementi del gioco si incarnano nella
realtà e si discute in-sieme
sull’esperito.

Il gioco come ha influenzato i
partecipanti? Quale senso intimo gli
hanno dato? Cosa di questa
esperienza si porta dietro, come la
userebbero nel loro quotidiano?



Il gioco consente di personalizzare e
adattare l'esperienza alle esigenze
attraverso lo strumento di workshop





Alla fine del 2022, This War of Mine è
stato introdotto all’interno del sistema
educativo nazionale polacco,
diventando il primo videogioco nella
storia ad essere inserito in un
programma di studi di base.

GUARDA IL VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=HiqZjBtwfF4&ab_channel=11bitstudios
https://11bitstudios.com/this-war-of-mine-is-set-to-be-added-to-the-core-curriculum-of-polish-schools/
https://www.youtube.com/watch?v=HiqZjBtwfF4&ab_channel=11bitstudios




CONTATTI
ngadiubak@gmail.com

KINGSLEY NGADIUBA

Youth worker che lavora da anni nel campo
dell'educazione non formale, specializzata
soprattutto nell'apprendimento basato sul
gioco.

Durante le mie attività utilizzo tecniche di
gioco di ruolo e di teatro.

La passione per le tematiche ambientali e
sociali caratterizza il mio lavoro.




